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KEDVES KOLLEGAK!

A tanitds — kiléndsen az idegennyelv-oktatds — egyszerre tudomdny, mivészet és emberi kap-
csolat. A nyelvtandr nap mint nap 0j helyzeteket teremt, Gj kérdéseket vet fel, 0j megolddsokat
keres. E kiadvany célja, hogy mindehhez tdmogatést, ihletet és gyakorlati kapaszkodékat
adjon: olyan kiprobalt, 6l bevdlt, véltozatos és kreativ dtleteket, amelyekkel a nyelvtanités
nemcsak hatékonyabb, hanem élményszer(bb is lehet.

A gyGjtemény nem egy tankényvhoz készilt melléklet, és nem is egy kdtétt médszertani kézikdnyv.
Sokkal inkdbb egy étlettar, amely szabadon hasznalhaté, alakithaté, kombindlhaté az adott
tanulécsoport, életkor és nyelvi szint igényeihez igazitva. Minden feladat réviden, 1ényegre
tér8en mutatia be a megvalésitas 1épéseit, kiegészitve lehetséges variacidkkal és elére 1athatd
nehézségekkel — hiszen tudjuk, hogy a tanitds nem steril kérnyezetben, hanem él8, sokszinG osz-
talytermi valésagban zailik.

A kiadvény nyelvfuggetlen: magyar nyelven készilt a kényv, és barmely idegen nyelvet ta-
nité kolléga szamdra hasznalhaté — angol, német, francia, olasz, spanyol stb. nyelvekbdl
egyardnt. Ugyanakkor szémos esetben egyéb tantargyakra, ill. osztalyf8nski érékra is kénnyedén
adaptélhaté.

A kényvben talélhaté feladatstletek egy része kézkincs, fellelheté online vagy nyomtatott forma-
ban. A kétet UjszerUsége abban rejlik, hogy ezeket az étleteket egy helyen tematikusan rend-
szerezve, egységesen és logikusan felépitve, sok esetben tovébbfejlesztett valtozatban gyi-
ti 8ssze — igy segitve a nyelvtanarok mindennapi munkgjét.

A kétet 10 fejezetbe rendezve 12-12 feladatot tartalmaz, szerkezete tematikus: minden
fejezet egy-egy nyelvtanitési terGletet vagy célt helyez kézéppontba — az elsd 6rak ismerked8s,
bemelegité jatékaitdl kezdve a tanuldi autondmidt fejleszté kreativ feladatokon &t egészen a pro-
iektalapt munkdig. A feladatok rugalmasan beépitheték tanérdkba, projektekbe vagy akar
rendhagyé foglalkozdsokba is, és egyarant mikédnek altalanos, kézép- és nyelviskolai
kérnyezetben.

Emellett a kiadvany tartalmaz tandcsokat a Mozaik Kiadé digitalis megolddsainak nyelv-
6rakon valé alkalmazdsdra is. A kiadd oktatdsi szoftvere ugyanis szdmos lehetéséget kindl
a nyelvtanitdshoz is. Segitségével kdnnyen és gyorsan készitheté prezentacio, amely inter-
aktiv téblan is bemutathaté egy sajat digitalis fuzetben, és melyet a tandr elmenthet kés&bbi
alkalmakra, ill. megoszthat a didkjaival. Ezenkivil szamos interaktiv eszkdz is segitséginkre
lehet, pl. toébbféle interaktiv feladatot is elkészithetink didkjainknak, t&bb tanulédsra szolgald
jatékot is taldlunk, melyek az dltalunk készitett kérdések megvalaszoldséval jatszhatdk (az eszko-
26k és funkcidk nevei a tovébbiakban délttel szerepelnek). A 3D animéciok pedig sok érdekes
informdciéval szolgdlhatnak kilénbdz8 tantérgyi terileteket illetéen, magasabb nyelvi szintek
esetében pedig alkalmasak az olvasott vagy a hallott szévegértés gyakoroltatdsdra. A kényv
digitdlis véltozatéban tovabbi interaktiv tartalmak is megtaldlhatok.

Bizom benne, hogy az itt &sszegy(jtott dtletek nemcsak idét takaritanak meg a tandroknak,
hanem &rémét is visznek a mindennapi munkdba, valamint segitenek abban, hogy a didkok
ne csak tanuljdk, hanem éljék a nyelvet, hogy az éra végén ne csupdn nyelvtuddsban, hanem
élményekben is gazdagabban tédvozzanak.

J6 béngészést, kisérletezést és inspirdlé tanitdsi pillanatokat kivanok!

A szerz8



. Ismerkedés
egymdssal, a tandrral,
a csoporttal

és a nyelvvel

Egy Uj nyelvi csoport induldsa mindig izgalmas és sok szempontbdl meghatd-
rozé pillanat: ekkor alapozzuk meg a kézés munka légkérét, a tanuldk egy-
mdshoz és a nyelvhez vald viszonydt, illetve a tandr és a csoport kézétt dina-
mikdt. Az elsé 6rdkon nemcsak az a cél, hogy a didkok megtanuljgk egymds
nevét, hanem az is, hogy biztonsdgos, tdmogaté és nyitott tanuldsi kérnyezet
alakuljon ki, ahol batran megszélalhatnak a célnyelven.

Ez a fejezet tizenkét, kdnnyen megvalésithatéd és rugalmasan adaptdlhaté étle-
tet kindl, amelyek segitenek a csoportkohézié kialakitdsédban, a tanulék aktivi-
z4ldsdban és abban, hogy mar az elsd perctdl kezdve a célnyelvet haszndljuk
valédi kommunikéciéra. Az itt szerepld tevékenységek kilénbézé korosztd-
lyokhoz és nyelvi szintekhez igazithaték, és céliuk, hogy a nyelvtanulds mar
az elsé alkalommal élmény legyen — mind a didkok, mind a tandr szdmara.







28 HAROMSZOR HAROM

Cél  ismerkedés egymdssal
Szint  A1-CI

Korosztaly  tizenévesek és felnéttek (fontos, hogy a tanuléknak legyen
minimdlis élettapasztalatuk, amirél tudnak beszélni — persze, ha
nagyon egyszer( kategéridkat adunk meg, akkor ez a probléma
orvosolhatd)

SzUkséges eszkéz8k  papir, ceruza/toll, (interaktiv) tabla
Idétartam 20 perc

Munkaforma  plendris — egyéni — pdros — végil ismét plendris osztalymunka

Elskészités A tandr el8zetesen elkésziti a sajdt dbrdjat, amelyet kivetit vagy
felrajzol a tdbldra.

Folyamat (1) Plendris szakasz

A tandr a tdbléra rajzol (vagy kivetit) hdrom karikat. Mindegyik ka-
rikéban egy kifejezés szerepel: pl. FAMILY & FRIENDS // SCHOOL
OR WORK // HOBBIES & INTERESTS. Mindegyik karikdbél hdrom-
harom vonal indul ki, hdrom kilénbéz8 irdnyban. Az egyik vonal
végén egy szam, a mdsik vonal végén egy tulajdonnév, a harmadik
vonal végén pedig egy kis piktogram szerepel. (igy tehdt van egy-
egy szamunk, egy-egy tulajdonnevink, valamint egy-egy piktogra-
munk mindhdrom karikdhoz, vagyis a karikdkban megadott témdak
mindegyikéhez.) Ezek a szdmok, tulajdonnevek és piktogramok
egy-egy informdciot rejtenek a tandr személyével kapcsolatosan.
A didkok feladata, hogy ezeket az informdciékat kitaldljgk.
Példaul, ha a FAMILY & FRIENDS feliratot tartalmazé karikdhoz
a hdrmas szdm tartozik, az jelentheti azt, hogy a tandrnak harom
gyermeke van, de azt is, hogy harom j6bardtja, hdrom unokdija,
haroméves a kisldnya stb. Ha ugyanehhez a karikdhoz a Graz tu-
lajdonnév tartozik, az jeldlheti a tandr sziletési helyét vagy egy ro-
kona/bardatja lakhelyét stb.

(2) Egyéni szakasz

A tandr példdja alapjdn a didkok elkészitik a sajat dbrajukat, mi-
kézben a tandr kérbejdr, és segit, ahol kell.

(3) Péros szakasz

A tanulék pdarokban kicserélik egymdssal az dbrdjukat, és kitaldl-
idk, mit jelenthetnek az egyes szdmok/tulajdonnevek/piktogramok

10



Lehetséges varidciék

Potencidlis nehézségek

Forras

a pdrjukkal kapcsolatban. A kitaldlt jelentéseket egy-egy mondat-
ban frdsban régzitik az elcserélt papiron.

(4) Plendaris lezards

Mindenki megoszt a tébbiekkel egy (vagy tébb) érdekes informa-
ciét a périarol.

A) A karikdkban szerepl8 kifejezések barmilyen egyéb témaval he-
lyettesithet6k, amelyek egymds megismeréséhez kapcsolddnak.

B) Szédmok, piktogramok és tulajdonnevek helyett is hasznalhatd
barmi mds, pl. kéznevek, személynevek, t6ldrajzi nevek, szinek,
melléknevek, igék stb.

C) A pdros szakasz helyettesitheté kiscsoportos szakasszal.

D) Beszedhet8k a cetlik az egyéni szakasz végén, majd véletlen-
szeren Ujra kioszthatok. Ebben az esetben mindenki egyénileg
ir fel a kapott cetlire hipotetikus, ,megtippelt” mondatokat az
adott szavakkal, majd visszaadja a cetlit az eredeti tulajdonosd-
nak, aki ellen8rzi, igazak-e ebben a formdban az dllitésok, és
szUkség esetén (egyéni munkdban) kijavitia 8ket. Ezt kévetéen
a cetliket ismét beszedjik, majd véletlenszer(en Gjraosztjuk. Ez
alkalommal a kapott cetlin szereplé informaciékat mindenki-
nek meg kell jegyeznie, és el kell mondania az egész osztdly
szémdra 0gy, hogy nem mondhatja ki az adott személy nevét.
A tébbiek pedig kitaldljgk, kir8l van szé.

E) Akiindulé gondolattérkép megijelenitése térténhet interaktiv tab-
l&n, sajat digitdlis fizetben, példaul a Kapcsolati dbra funkcié-
val.

Ha valaki elakad, a tandr segithet neki &tletekkel, vagy javasolhat-
ja egy-egy elem kihagydsdt, dtugrdsdt.
Erdemes nem 10l kénnyd, de nem is 16l nehezen kitalélhaté témé-
kat, ill. példdkat illeszteni az dbrékba.

Perlman-Balme, Michaela és Schwalb, Susanne. Sicher! BT +.
Ismaning: Hueber. 2016.
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LAVA A PADLO!

dsszefoglalés, tanult nyelviani szerkezetek rendszerezése jatékosan
A1-C1
6 éves kortdl

A/4 méret( szines papirlapok hat kilénbdz8& szinben,
szinenként annyi példdnyban, ahdny tagja van a csoportnak;
a papirlapok padléhoz er8sitéséhez gyurmaragaszté vagy
ragasztészalag;

dobékocka, melynek oldalait a kilénbéz8 papirlapokkal
megegyezd szin(vé alakitottuk (pl. ugyanezen szines papirlapokbdl
kivagoftt kis cetlik felragasztdséval);

kartyak révid kis feladatokkal/kérdésekkel (legalébb kétszer annyi,
ahdny tagja van a csoportnak);

digitdlis feldolgozds esetén interaktiv tabla
15-20 perc

plendris osztdlymunka

A tanteremben az asztalokat és a székeket a falakhoz hiozzuk, igy
kézépen egy nagy szabad terink marad. A/4 méret( szines pa-
pirlapokat teszink a padléra elszértan, méghozzd hat kilénbdz8
szinben, és szinenként annyi példdnyban, ahény tagja van a csoport-
nak. (10-nél nagyobb létszdmU csoportokat/osztdlyokat célszer(
tébb, maximum 10 f8s csoportra osztani, amelynek tagjai a terem
kildnboz8 részein kilén jatsszdk a jatékot, egy-egy jatékmester fel-
Ugyeletével.)

Minden szinb8l legalédbb egy papirlapra egy nagy kérd8jelet raj-
zolunk, és aki késébb arra a papirlapra rdlép, annak majd meg
kell valaszolnia egy kérdést, vagy el kell végeznie egy feladatot.
(Ha szikségesnek érezzik, akkor gyurmaragaszté vagy ragaszté-
szalag segitségével a padldhoz er8sitjik a papirlapokat, hogy ne
mozduljanak el.)

A jaték lényege, hogy a padlot lavanak tekintjiok, amelybdl elszér-
tan sziklak kandikdlnak ki — ezek a szines papirlapjaink. Els& 1é-
pésként a jatékmester dob egyet a szines kockdéval. A t&bbieknek
olyan szinG ,sziklara” kell 1épnitk, amilyen szint & dobott. Egyikik
biztosan kérd8jeles sziklan dll, ezért huznia kell egyet a kdrtydk ké-
z0l, és a kihGzoft kdrtyén szereplé révid kis feladatot vagy kérdést



Lehetséges varidciék

Potencidlis nehézségek

a tébbiek fule hallatdra meg kell oldania/vélaszolnia. Ha a tébbiek
(a jatékmester vezetésével) Ugy itélik meg, hogy helyesen vdlaszolt,
akkor jatékban marad, ellenkez8 esetben kiesik a jatékbol.

Ekkor a jatékmester Gjra dob a kockéval, és a jétékosok az Gjon-
nan kidobott szinG szikldkra lépnek, azonban ekkor a jatékmester
az el8z8 szinbél egy sziklét eltdvolit (lehet8leg olyat, amin nincsen
kerdsiel). igy megy tovabb a jaték szamos kéron keresztil, amig el
nem fogynak a sziklak. Akinek nem jut megfelel® szinG szikla egy
adott kérben, mert nem volt elég gyors, az kiesik, igy a végén csak
a nyertes marad.

A) A kiesettek a jatékmester segit8ivé valhatnak, és segithetnek pl.
a papirlapok eltavolitdsdban, a kockadobdsban, a kartyapakli
kezelésében.

B) A jaték egy elére meghatdrozott szdmu kér utdn is véget érhet,
vagy tarthat addig is, amig el nem fogynak a kartyak.

C) Alkalmazhatunk interaktiv eszkézodket is: a jatékmester példdul
a Dobdékocka eszkéz segitségével is iranyithatia a jatékot, vagy
esetleg a Kdrtya eszkdzzel is megjelenithetjok a kérdéseket —
ebben az esetben a jatékos nem hiz, hanem a jatékmester, aki
a téblandl éll, rakattint a Kartydk eszkézre, majd a megolddst is
megmutathatia az osztdlynak.

Ha 101 sokan vannak a tanulék, és 10l kicsi a terem, az zstfoltsdgot
eredményezhet. Egy dtlagos méretl tanteremben legfeliebb 2 db
8-10 f8s csoport tud jatszani.

A kiesettek, ha sokdig nem kapnak valami tennivalét, unatkozni
fognak, igy szémukra gondoskodni kell valamilyen tevékenységrél.

Mivel a jatékban fontos szerepe van a gyorsaségnak, ezért fenn-
dallhat annak a veszélye, hogy a tanulék tol komolyan veszik a ver-
senyhelyzetet, és elkezdenek rohanni, illetve akadr fel is I&khetik
egymést. Erdemes figyelmeztetnink 8ket, hogy ne rohanjanak, és
figyelienek oda egymdsra.
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PARBAJKOR

ismert szokincs akfivdlésa

A1-C1

11-12 éves kortdl

toll/ceruza, papir, esetleg interaktiv tébla
10-20 perc

egyéni munka, majd plendris osztdlymunka

A feladat jellegébél adéddan nincs szitkség eldzetes felkészilésre.

A didkok két percet kapnak arra, hogy egy papirlapra dsszeirjanak
maguknak minél t6bb szét vagy kifejezést az elmlt néhény érardl
meghatdrozdssal vagy magyar megfelel8vel egyitt. Ehhez, ha van
nekik, nyugodtan haszndlhatjdk a szétérfizetiket vagy tankdnyvi-
ket, szészedetiket is.

Amikor a két perc letelt, mindenki feldll, becsukja a fizetét, kdnyvét
stb., és csak a frissen elkészitett lista marad néla. Egy énként jelent-
kez8 (vagy a tandr dltal kijelslt diak) kezdi a parbajkért. Megnevezi
ellenfelét, és felolvas egy meghatarozdst (vagy magyar megfelel8t)
a listajardl.

A kihivott didknak ekkor 10 mdsodperce van arra, hogy megne-
vezze a kivant szét/kifejezést. Ha sikerrel jdr, 8 folytatja a parbajkort
a kévetkezd ellenfél kihivésdval. Ha viszont nem jar sikerrel, kiesik
a jatékbal, és helyet foglal. Ez esetben az el6z8 tanulé hivia ki a ko-
vetkezd ellenfelét.

A pérbajok egészen addig folytathaték, amig az utolsé tanulé min-
denkit legy8zétt, de egy meghatdrozott idétartam elteltével véget
is érhetnek.

A) Ha a 10 mdsodperc tul soknak/kevésnek bizonyul, nyugodtan
lehet réviditeni/hosszabbitani.

B) 15 f8nél nagyobb létszdm( csoport esetén érdemes 2 (vagy
akdr tdbb) csoportra osztani a tanulékat, és pdrhuzamosan
parbajoztatni ket csoportonként. Ha van rd id8, akkor a végén
a gyéztesek egymdssal is megmérkézhetnek.

C) Bevethetink interaktiv eszkdzdket is: a Kartydk eszkdzzel pl. meg-
ielenithetjik o meghatdrozdsokat és a hozzdjuk tartozé szava-
kat, de alkalmazhatjuk a Tdrsasjaték eszkdzon belil a Széfet is.



Potencidlis nehézségek

D) A tanulék a székincslistdjuk alapjan nemcsak meghatdrozdést
vagy magyar megfelelét, hanem példamondatot is mondhat-
nak, amelyb&l azonban az adott szét kihagyjdk. A kihivott tanu-
|6nak ki kell tsltenie a hidnyzé részt.

E) Atandrel8re is el6készitheti a jatékot: killénbdz8 meghatdrozd-
sokat vagy példamondatokat ir fel cetlikre, melyekbél a didkok
hoznak, maid kihivnak valakit a vélaszadésra. gy az is lehet-
séges, hogy nem a sajét listgjukrél dolgoznak, hanem mads for-
résbél.

F) A pérbaijkért Ggy is szervezhetjik, hogy kérben Glnek a tanulék,
és sorban kérdezik egymdst, de ha valaki hibézik, a tébbiek is
megprobdlhatidk megvdlaszolni a kérdést (pl. kézfeltartdssal).

G) A parbaijkort id8kerettel is lehet jatszani, példaul Ggy, hogy min-
den kérre 3 perc 4ll rendelkezésre. A cél, hogy ez id8 alatt mi-
nél t16bb kérdés elhangozzon, igy a gyakorlat gyorsabb tempo-
iU, porgésebb lesz. A végén a tandr dsszesitheti, hany kérdésre
sikerGlt helyesen vélaszolni a teljes csoportban.

A kiesett tanulék kaphatnak plusz feladatot, ha a tandr gy érzi,
anélkil nem figyelnének (pl. akdr jegyzetelhetik is az elhangzé
meghatdrozdsokat, ill. szavakat/kifejezéseket, vagy akdr készithet-
nek bel8ltk egy kvizt vagy szélistat).

Ha a szélisték készitésekor a tanér elakaddst tapasztal, nyugodtan
segithet a didkoknak egy-két példaval.

A didkok szdlistdja nagyon eltérd lehet: érdemes el8zetesen kdrbe-
jarni a teremben, és segiteni azoknak, akiknek kevesebb jut eszik-
be, vagy nagyon eltéré székincset valasztanak.

Elsfordulhat, hogy egyes tanulék nagyon nehéz vagy ismeretlen

szavakat vdlasztanak — fontos hangstlyozni, hogy az a cél, hogy
a csoport kézds tuddséra épitsenek, ne a tébbiek ,kikapcsoldsara”.

A jaték hevesebb versengésbe is torkollhat — érdemes tudatositani,
hogy ez egy ismétlé-gyakorlé tevékenység, nem elsésorban verseny.
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tanult székincselemek jatékos gyakorldsa
A1-C1
7 éves kortdl

nagy méret{ rajzlap/kartonlap, vastag filc, tébla, interaktiv tabla,
esetleg magnes (vagy el8re elkészitett papir ,focilabda” és
gyurmaragaszto)

9 perc

plendris munka (két csapat)

A tandr a tdbléra felrajzol egy focipdlydt, rajta kézépen, a felez8vo-
nal kézepénél bejeldlve a labda kiindulé pozicidjat. A két térfelet ér-
demes két-két egyenld részre osztani, igy jeldlve a labda lehetséges
poziciéit, majd bejelélni a pdlya két végén a két kaput.

A tandr két csapatra osztja a tanulékat, majd kérdez egy szét/kife-
jezést az egyik csapattdl. Az adott csapatnak 10 mdsodperc éll ren-
delkezésére, hogy megnevezze az elvart szét/kifejezést. Ha sikerrel
iarnak, akkor a tandr letérli a pdalyardl a labddt, és egy poziciéval
az ellenfél kapujdhoz kézelebb rajzolja fel a téblara. Ezutdn a mé-
sik csapat kévetkezik, amely, ha sikerrel jar, a labda az ellenkezé
irdnyba ,pattan vissza”. Ha a labda eljut valamelyik csapat kapu-
idba, akkor az a csapat kapott egy golt, és ezutan ,kézépkezdés”
kdvetkezik, tehdt Gjra a kiindulé helyzetbe keril vissza a labda.
Mivel a valéségban egy focimeccs 90 perces, ez a jaték jatszhatd
mondjuk 9 percig, vagy egy meghatarozott szémi gélig, de akdr
az elsé golig is.

A) Szavak/kifejezések korilirdsa helyett nyelvtani szerkezetekkel
operdlé minifeladatok is adhatok.

B) Ahelyett, hogy mindig a tandr mondja a meghatérozdst, a ta-
nulék pedig az annak megfelelé szét/kifejezést, a szerepek fel
is cserélheték (akdr félid8ben, vagyis 4,5 perc elteltével), ami-
kor is a tandr mond egy szét/kifejezést, amit a tanuldknak kell
meghatdrozniuk.

C) Akdr az is lehetséges, hogy a csapatok egymdasnak adnak fel
meghatdrozdsokat vagy kifejezéseket, és a tandr mindéssze a jé-
tékvezetd szerepét t6lti be, ellendrizve a megolddsok helyessé-
gét, valamint feligyelve a fair jatékot.



Potencidlis nehézségek

D)

E)

F)

G)

H)

Ha a pdlydt kevesebb részre osztjuk fel, azzal gyorsithatunk
a jaték tempdjan — példaul Ggy, hogy a labda pozicidja csak
a felez8vonalon, a csapatok térfelén, ill. a kapukban lehetséges.
Szintén gyorsithatunk a jaték tempdjdan, ha 10 mdsodperc he-
lyett csak 5 madsodperc all a csapatok rendelkezésére, hogy
megnevezzék az elvart szét/kifejezést.

Ha az egyik csapatnak nem sikerGl megneveznie az elvért szét/
kifejezést, akkor lehetéséget adhatunk a mésik csapatnak, hogy
selraboljdk” 1t8luk az adott pontot. Ha sikerrel jarnak, akkor
értelemszer(en az ellentétes irdnyba mozdul el a labda.

Tdabldra rajzolt palya helyett jatszhatunk elére elkészitett palydn
is, amit pl. egy nagy méret( sima csomagolépapirra rajzolunk
meg elézetesen, és gyurmaragasztéval vagy magnessel a tab-
lara er8sitink. Ha a pdlyét elektronikusan rajzoljuk meg, ak-
kor ki is vetithetjik azt, vagy akdr kinyomtatva is feler8sithetjik
a tabléra.

Ha nem akarjuk a labdét minden alkalommal letérélni és Gjra
felrajzolni az Uj pozicidjdba, helyettesithetjik akdr egy mdgnes-
sel vagy gyurmaragasztéval felerésithetd, labddt dbrazold, kis,

kerek papirlappal.
Bevethetink interaktiv eszkdzéket is: a Tdrsasjdték eszkézdn be-

1G] alkalmazhatjuk pl. a Focit, ami a fenti jaték interaktiv meg-
valdsitdsa.

A csoportok kialakitésandl tgyeljink az egyenletes eloszldsra mind
a csapattagok szdmdt, mind pedig nyelvi szintjiket tekintve.

Mindenképp vezetni kell egy nyilvéntartést a gélokrél, elkerilendd
az ennek hidnydban kénnyen el8fordulé félreériéseket, konfliktu-
sokat.
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Y48 ELREJTETT SZAVAK

Cél  azirdskészség és a székincs integralt fejlesztése kreativan
Szint  Al1-CI
Korosztaly 10 éves kortél

SzUkséges eszkdzék  cetlikre irt szavak/kifejezések, melyeket nemrég tanult a csoport
(olyan szamban, hogy csoportmunka esetén a kiscsoportok
minden tagjdnak jusson bel8le hdrom — tehdt valészinlleg
10-12 sz6 kell, annyi példédnyban, ahény csoport van), valamint
boriték vagy sapka/kalap, amelybdl a tanuldk hizhatnak
fejenként hadrom-hdrom ilyen cetlit (szintén annyi kell beléle,
ahdény csoport van), ill. esetleg interaktiv tabla

Idétartam  Ha a fogalmazdsok megirdsa hézi feladatként térténik, akkor
20-30 perc (attsl fiiggéen, hany frasmivet kell megbeszélni),
ha azonban a tanulék a fogalmazésokat is érai keretek kdzott
frigk, akkor akdr 90 percig is eltarthat a tevékenység.

Munkaforma  egyéni, majd csoportmunka

Elskészités A csoport dltal nemrég tanult szavak kdzil cetlikre frunk legalabb
hdromszor annyit, ahdny tagja van a csoportmunka fézisdban egy-
egy kis csoportnak (idedlis esetben 3-4 f8sek).

Folyaomat  Atandrfelad a csoportnak egy irdskészség-feladatot, melyhez min-
denki htz hdrom-harom cetlit, melyek mindegyikén egy-egy olyan
sz6/kifejezés dll, amelyet nemrégiben tanult a csoport. Feladatuk,
hogy e szavakat/kifejezéseket beleszerkesszék a fogalmazdsukba
Ugy, hogy minél természetesebbnek hassanak benne. A fogalma-
z4sok elkésziltével a tanuldk az eléz8leg kialakitott csoportokban
megmutatiék egymdsnak az irésmiveiket, és a tébbieknek meg kell
taldlIniuk bennik az elrejtett szavakat/kifejezéseket.

Lehetséges variaciék  A) Az irdsmivek megosztésa térténhet széban (felolvaséssal), pa-
piron, vagy akdr kivetitve, ill. interaktiv tdblédn megjelenitve (el-
olvastatdssal) is.

B) Héarom helyett ketté vagy akdr egy szé/kifejezés is elég lehet
tanulénként; ezzel lecsdkkenthetjik a szikséges szavak szamat
10-12-r8l 6-8-ra, vagy akdér 3-4-re.

C) A gyakorlat folytatdsa lehet valamiféle jaték az elrejtett, majd
felfedezett szavakkal/kifejezésekkel — &tletekért ldsd kényvink
székincsrdl sz616 fejezetét.
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Potencidlis nehézségek

Forras

D) Nemrégiben tanult szavak/kifejezések helyett tulajdonképpen
barmilyen szét/kifejezést irhatunk a cetlikre — ez esetben azon-
ban nehezebb lesz a tanuldknak kitalalniuk, hogy melyik sz6/
kifejezés szerepel a cetlin, hiszen nem egy el8re meghatdrozott
téma vagy szélista elemei kézil vélogathatnak, hanem tulaj-
donképpen barmilyen megoldds széba jchet.

E) El8re elkészitett szokartydk helyett a tanulék akdr a tevékenység
elején maguk is felirhatiék a megfeleld szdmu szét vagy kifeje-
zést a cetlikre — ezzel még inkdbb a csoport igényeihez szabhaté
a gyakorlat.

F) Bevethetiink interaktiv eszkdzdket is: a szavak, kifejezések meg-
ielenitése torténhet pl. a Kértydk eszkdz segitségével is.

G) A fogalmazds helyett kérhetink révid parbeszédeket vagy je-
leneteket is, amelyekbe bele kell épiteni a hizott szavakat/ki-
fejezéseket. Ezeket kérhetjik a tanuléktdl iroft és/vagy szdban
el8adott verzié formdjaban is, ami kiléndsen alkalmas lehet
széban er8sebb tanulék szamdra, és lehet8séget ad a szdkincs
¢élébeszédben valé gyakorldsdra is.

Ha Ggy érezzik, kénnyen beazonosithatdk az elrejteni kivant sza-
vak/kifejezések, hiviuk fel a tanulék figyelmét arra, hogy igye-
kezzenek minél jobban ,elrejteni” &ket, tehdt Ggy beleszéni ket
a szévegbe, hogy minél természetesebbnek hassanak az adott sz6-

vegkdrnyezetben.

Ha nem hdzi feladatként, hanem 6érai munka formdjdban térténik
a szévegalkotds, akkor nyilvan j6val id8igényesebb a gyakorlat,
azonban kontrolldltabbak az irds kérilményei, ill. kevesebb leheté-
ség adédik nem megengedett segédeszkdzsk hasznélatéra.

Scrivener, Jim. Learning teaching. Oxford: Macmillan. 2011
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186

TANITS NEKEM VALAMIT!

az fréskészség és a tanuléi autonémia fejlesztése,
az egymdstél és egymdsrél valéd tanulds tdmogatdsa

B1-CI1
11-12 éves kortél

a lefrés papiron kiosztva vagy kivetitve/interaktiv tablan, papir,
ceruza/toll vagy szamitégép/tablet

45-90 perc

egyéni munka, majd plendris osztdlymunka, majd ismét egyéni
munka, végil pedig csoportmunka

A tandr ir (vagy keres) egy széveget egy olyan témdaban, amelyrsl 8
sokat tud. Ez lehet hobbi, féldrajzi hely, térténelmi kor, zenei irany-
zat, éltdzkdédési vagy lakberendezési stilus, marka, dllatfaj, hires-
ség, vallds, étrend vagy akdr politikai berendezkedés stb.

Mindenki elolvassa a tandr dltal el8készitett leirast, majd kézdsen
megbeszélik. Ehhez |61 j6n, ha a tandr el8re dsszeir néhdny irdnyitéd
kérdést, amelyek alapjan gérdilékenyebben megy a megbeszélés,
s6t, ezen a ponton akdr egy-két egyszeribb szévegértési feladatot
is bevethetiink, amelyek szintén az el8készitést szolgaljak.

Ezt kévetéen az lesz majd a feladat, hogy a tanuléknak is egy le-
irést kell készitenitk a tandréhoz hasonléan.

A tandr szévege alapjdn el8szér érdemes megbeszélni, hogy mi-
lyen szerkezete legyen a tanulék szévegének, ill. a tanulék nyelvi
szintje fuggvényében kiemelni néhdny példat arra nézve is, hogy
milyen kifejezéseket haszndljanak benne, hogyan tagoljék, mi jel-
lemezze a stilusdt, nyelvezetét, formai jegyeit stb.

Ezt kdveti az dtletelés, majd a tulajdonképpeni szévegalkotds fa-
zisa, ami térténhet érai keretek kdzétt (a folyamaton végigvezetd
|épések leirasdval az dtleteléstdl a szévegirdson at egészen az utd-
szerkesztésig, folyamatos tandri monitorozds, segitségnyuijtéds mel-
lett), de akdr otthoni feladatként is.

Végul az elkészilt szévegeket kis csoportokban kicserélik egymds-
sal, elolvassdk egymdsét, majd szikség esetén kérdéseket tesznek
fel egymdsnak, ha valami nem teljesen értheté szamukra. (A tanér-
nok természetesen érdemes beszednie és kijavitania az elkészilt
szévegeket, miutdn a teljes gyakorlatsornak vége lett.)



Lehetséges varidciék

Potencidlis nehézségek

A)

B)

o)
D)

E)

F)

G)

irott szévegek helyett tarthatunk szébeli el6adasokat, ill. bemu-
tatékat is, vagy akdr videdkat is készithetink az ismert video-
megoszté platformok ,how to” videdi mintdjéra.

Tovabbvezetd feladatként a végén a tanuldk irhatnak egy-két
kérdést az elkészilt szévegekhez, vagy pedig a tandr is szer-
keszthet néhdnyat a kévetkezd érdra, s8t, esetleg egy egész kvizt
is 6sszedllithat a kilénbdz8 leirdsokban olvasottak alapjan.

Ugyancsak tovébbvezets étlet lehet az, ha a szévegeket egy ko-
z6s magazinnd dsszeszerkesztjik.

A tandr dltal készitett széveget megjelenithetjik interaktiv tdb-
lan, sajét digitdlis fuzetben is.

Atanulék parokban vagy kisebb csoportokban is dolgozhatnak.
igy lehetéség nyflik az stletek megbeszélésére, a széveg kézds
szerkesztésére, és a kevésbé magabiztos tanulék is biztonsago-
sabb keretek kézt fejezhetik ki magukat. A kézés munka sordn
a végeredmény gyakran tartalmasabb és igényesebb is lesz.

A tandér szévege lehet ,dlszakértéi” széveg is, amely néhdny
hibat vagy félrevezets dllitdst tartalmaz. Ez esetben a tanulék
feladata nemcsak a széveg megértése, hanem a tévedések
megtaldldsa és javitdsa is. Ez fejleszti a kritikai gondolkoddst és
a részletekre valé odafigyelést.

A tanulék az irasbeli leirés helyett egy infografikat is készithet-
nek a témdjuk alapjén.

Van rd esély, hogy lesznek olyan tanulék, akik ugyanarrél a témardl
szeretnének irni, ez viszont nem feltétlenil jelent problémat, hisz
egydltaldn nem biztos, hogy ugyanarrél a témdrél ugyanazokat
a dolgokat tartjak majd fontosnak kiemelni. Raaddsul arra is van
esély, hogy nem is ugyanazok a tanulék olvassdk majd a szévege-
iket.

Ha valakinek nincs étlete, hogy mirél irjon, segithetjik &t az dtlete-
lésben, de végsé esetben kaphat a tandrtél is egy témat.
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IDOKAPSZULA

Ceél

Szint
Korosztaly

Szukséges eszkézok

Idétartam

Munkaforma

Elskészités

Folyamat

az fraskészség fejlesztése, kdzdsségépités,
visszaemlékezés az egytt t6ltot id8re

A2-CI1
10 éves kortél

toll/ceruza, papir, a csoport szdmara valamilyen médon
emlékezetes targyak, ill. egy doboz ezek térolésara

45 perc

egyéni, majd plendris osztdlymunka

A tandr megkéri a tanulékat, hogy a kévetkezd érdra hozzanak
magukkal egy-két targyat, amelyek szerintik valamilyen szempont-
bél emlékezetesek a csoport szdmdra, és az egyitt toltot idét jel-
képezhetik. Ezt megteszi maga a tandr is, aki egy dobozt is hoz e
targyak tdrolésara.

A tandr azt is tisztdzza, milyen jellegy térgyakat var (méret, tartds-
sdg, személyesség mértéke), s akdr mutathat egy-két példat is — fo-
tén vagy élében —, hogy a didkok jobban el tudjék képzelni, mi fér
bele egy idékapszuldba. Erdemes elére megbeszélni azt is, mikor
fogjak majd felnyitni: ez néveli a vdrakozds izgalmdt, és hossz
tavo érzelmi értéket ad a projekinek.

A tanér a magaval hozott targyakon keresztil demonstrdlja, hogy
mi minden kerilhet a dobozba, és mindegyikhez fiz némi reflexiét.
A kommentdrokat irdsos formdban is magdval hozza, amelyeket
szintén a dobozba helyez, mellékelve azokat a megfelel8 targyhoz.

Ugyanezt teszik ezutdn a tanulédk is: a tandr kommentéria alapjan
maguk is frnak egy kis széveges mellékletet a targyukhoz a célnyel-
ven (akar rajzzal illusztralva), melyet aztdn felolvasnak a tébbiek-
nek, és a térggyal egyitt beteszik a dobozba. A végére 6sszedll
oz id8kapszula tartalma, melyet néhdny év milva egy osztdlytaldl-
kozén kibontanak és Gjraolvasnak, felidézve a kézés emlékeket.

A folyamatnak fontos része lehet egy révid visszatekintd beszélgetés
is: mit jelképeznek ezek a térgyak, milyen kézés térténetek kotéd-
nek hozzdjuk, és vajon hogyan fogjdk érezni magukat a j6v8ben,
amikor Gjra kézbe veszik 8ket? A végén a csoport akdr egy kdzds
Jlezdré ritudlét” is tarthat: a didkok aldirhatidk a kapszula kilsejét,
készithetnek réla kdzés fotédt, vagy eldénthetik, ki 8rzi majd a do-
bozt a megnyitdsig.



Lehetséges varidciék

Potencidlis nehézségek

A) Az eredeti targyak helyett készilhet mindegyikrél foté vagy rajz,
amelynek a hatuljéra kerilhet régtén a reflexié, igy csdkkentve
az id8kapszula méretét.

B) Az id8kapszula fokuszdlhat a visszaemlékezésre vagy a j6v8be
térténd Uzenetkildésre is.

C) Készilhet digitdlis id8kapszula is: a didkok képeket, hangize-
neteket, révid videdkat téltenek fel egy kézés mappdba, amelyet
jelszoval védenek le, majd évekkel késébb egyitt nyitnak meg.

D) A projekt &sszekdtheté kreativ irdsfeladattal is: a targy mellé
nemcsak reflexié keril, hanem egy minitérténet, amely a targy-
hoz kapcsolédik — akar humoros, akar meghaté formdban.

Az esetleges nyelvi hibdk kikiszobodlése érdekében beiktathatunk
egy korrekttrakért a reflexiok megirésa utdn.

Probléma lehet, ha a tanuldk tal sok, 10l nagy targyat hoznak ma-
gukkal. Emlékeztessik 8ket, hogy mindennek bele kell férnie egy
meghatérozott méret dobozba.

Elsfordulhat, hogy egyes didkok nem szivesen osztanak meg sze-
mélyesebb emlékeket — fontos, hogy legyen lehetéség kevésbé in-
tim, ,semlegesebb” targyak valasztésara is.

Technikai nehézség lehet, ha a megnyitds idépontja tdlsdgosan ta-
voli: érdemes biztositani valakit (pl. osztdlyf8nokst vagy kijeldlt ,8r-
z6t"), aki garantdlia, hogy a kapszula nem veszik el az évek sordn.
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