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KEDVES KOLLÉGÁK!

A tanítás – különösen az idegennyelv-oktatás – egyszerre tudomány, mûvészet és emberi kap-
csolat. A nyelvtanár nap mint nap új helyzeteket teremt, új kérdéseket vet fel, új megoldásokat 
keres. E kiadvány célja, hogy mindehhez támogatást, ihletet és gyakorlati kapaszkodókat 
adjon: olyan kipróbált, jól bevált, változatos és kreatív ötleteket, amelyekkel a nyelvtanítás 
nemcsak hatékonyabb, hanem élményszerûbb is lehet.

A gyûjtemény nem egy tankönyvhöz készült melléklet, és nem is egy kötött módszertani kézikönyv. 
Sokkal inkább egy ötlettár, amely szabadon használható, alakítható, kombinálható az adott 
tanulócsoport, életkor és nyelvi szint igényeihez igazítva. Minden feladat röviden, lényegre 
törôen mutatja be a megvalósítás lépéseit, kiegészítve lehetséges variációkkal és elôre látható 
nehézségekkel – hiszen tudjuk, hogy a tanítás nem steril környezetben, hanem élô, sokszínû osz-
tálytermi valóságban zajlik.

A kiadvány nyelvfüggetlen: magyar nyelven készült a könyv, és bármely idegen nyelvet ta-
nító kolléga számára használható – angol, német, francia, olasz, spanyol stb. nyelvekbôl 
egyaránt. Ugyanakkor számos esetben egyéb tantárgyakra, ill. osztályfônöki órákra is könnyedén 
adaptálható.

A könyvben található feladatötletek egy része közkincs, fellelhetô online vagy nyomtatott formá-
ban. A kötet újszerûsége abban rejlik, hogy ezeket az ötleteket egy helyen tematikusan rend-
szerezve, egységesen és logikusan felépítve, sok esetben továbbfejlesztett változatban gyûj-
ti össze – így segítve a nyelvtanárok mindennapi munkáját.

A kötet 10 fejezetbe rendezve 12-12 feladatot tartalmaz, szerkezete tematikus: minden 
fejezet egy-egy nyelvtanítási területet vagy célt helyez középpontba – az elsô órák ismerkedôs, 
bemelegítô játékaitól kezdve a tanulói autonómiát fejlesztô kreatív feladatokon át egészen a pro-
jektalapú munkáig. A feladatok rugalmasan beépíthetôk tanórákba, projektekbe vagy akár 
rendhagyó foglalkozásokba is, és egyaránt mûködnek általános, közép- és nyelviskolai 
környezetben.

Emellett a kiadvány tartalmaz tanácsokat a Mozaik Kiadó digitális megoldásainak nyelv-
órákon való alkalmazására is. A kiadó oktatási szoftvere ugyanis számos lehetôséget kínál 
a nyelvtanításhoz is. Segítségével könnyen és gyorsan készíthetô prezentáció, amely inter-
aktív táblán is bemutatható egy saját digitális füzetben, és melyet a tanár elmenthet késôbbi 
alkalmakra, ill. megoszthat a diákjaival. Ezenkívül számos interaktív eszköz is segítségünkre 
lehet, pl. többféle interaktív feladatot is elkészíthetünk diákjainknak, több tanulásra szolgáló 
játékot is találunk, melyek az általunk készített kérdések megválaszolásával játszhatók (az eszkö-
zök és funkciók nevei a továbbiakban dôlttel szerepelnek). A 3D animációk pedig sok érdekes 
információval szolgálhatnak különbözô tantárgyi területeket illetôen, magasabb nyelvi szintek 
esetében pedig alkalmasak az olvasott vagy a hallott szövegértés gyakoroltatására. A könyv 
digitális változatában további interaktív tartalmak is megtalálhatók.

Bízom benne, hogy az itt összegyûjtött ötletek nemcsak idôt takarítanak meg a tanároknak, 
hanem örömöt is visznek a mindennapi munkába, valamint segítenek abban, hogy a diákok 
ne csak tanulják, hanem éljék a nyelvet, hogy az óra végén ne csupán nyelvtudásban, hanem 
élményekben is gazdagabban távozzanak.

Jó böngészést, kísérletezést és inspiráló tanítási pillanatokat kívánok!

A szerzô



I. Ismerkedés  
egymással, a tanárral,  
a csoporttal  
és a nyelvvel
Egy új nyelvi csoport indulása mindig izgalmas és sok szempontból meghatá-
rozó pillanat: ekkor alapozzuk meg a közös munka légkörét, a tanulók egy-
máshoz és a nyelvhez való viszonyát, illetve a tanár és a csoport közötti dina-
mikát. Az elsô órákon nemcsak az a cél, hogy a diákok megtanulják egymás 
nevét, hanem az is, hogy biztonságos, támogató és nyitott tanulási környezet 
alakuljon ki, ahol bátran megszólalhatnak a célnyelven.

Ez a fejezet tizenkét, könnyen megvalósítható és rugalmasan adaptálható ötle-
tet kínál, amelyek segítenek a csoportkohézió kialakításában, a tanulók aktivi-
zálásában és abban, hogy már az elsô perctôl kezdve a célnyelvet használjuk 
valódi kommunikációra. Az itt szereplô tevékenységek különbözô korosztá-
lyokhoz és nyelvi szintekhez igazíthatók, és céljuk, hogy a nyelvtanulás már 
az elsô alkalommal élmény legyen – mind a diákok, mind a tanár számára.





 Elõkészítés  A tanár elõzetesen elkészíti a saját ábráját, amelyet kivetít vagy 
felrajzol a táblára.

 Folyamat (1) Plenáris szakasz
A tanár a táblára rajzol (vagy kivetít) három karikát. Mindegyik ka-
rikában egy kifejezés szerepel: pl. FAMILY & FRIENDS // SCHOOL 
OR WORK // HOBBIES & INTERESTS. Mindegyik karikából három-
há rom vonal indul ki, három különbözõ irányban. Az egyik vonal 
végén egy szám, a másik vonal végén egy tulajdonnév, a harmadik 
vonal végén pedig egy kis piktogram szerepel. (Így tehát van egy-
egy számunk, egy-egy tulajdonnevünk, valamint egy-egy piktogra-
munk mindhárom karikához, vagyis a karikákban megadott témák 
mindegyikéhez.) Ezek a számok, tulajdonnevek és piktogramok 
egy-egy információt rejtenek a tanár személyével kapcsolatosan. 
A diákok feladata, hogy ezeket az információkat kitalálják.

Például, ha a FAMILY & FRIENDS feliratot tartalmazó karikához 
a hármas szám tartozik, az jelentheti azt, hogy a tanárnak három 
gyermeke van, de azt is, hogy három jóbarátja, három unokája, 
hároméves a kislánya stb. Ha ugyanehhez a karikához a Graz tu-
lajdonnév tartozik, az jelölheti a tanár születési helyét vagy egy ro-
kona/barátja lakhelyét stb.

  (2) Egyéni szakasz
A tanár példája alapján a diákok elkészítik a saját ábrájukat, mi-
közben a tanár körbejár, és segít, ahol kell.

  (3) Páros szakasz
A tanulók párokban kicserélik egymással az ábrájukat, és kitalál-
ják, mit jelenthetnek az egyes számok/tulajdonnevek/piktogramok 

 Cél ismerkedés egymással

 Szint A1–C1

 Korosztály  tizenévesek és felnôttek (fontos, hogy a tanulóknak legyen 
minimális élettapasztalatuk, amirôl tudnak beszélni – persze, ha 
nagyon egyszerû kategóriákat adunk meg, akkor ez a probléma 
orvosolható)

 Szükséges eszközök papír, ceruza/toll, (interaktív) tábla

 Idõtartam 20 perc

 Munkaforma  plenáris  egyéni  páros  végül ismét plenáris osztálymunka
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a párjukkal kapcsolatban. A kitalált jelentéseket egy-egy mondat-
ban írásban rögzítik az elcserélt papíron.

  (4) Plenáris lezárás
Mindenki megoszt a többiekkel egy (vagy több) érdekes informá-
ciót a párjáról.

 Lehetséges variációk A)  A karikákban szereplõ kifejezések bármilyen egyéb témával he-
lyettesíthetõk, amelyek egymás megismeréséhez kapcsolódnak.

B) Számok, piktogramok és tulajdonnevek helyett is használható 
bármi más, pl. köznevek, személynevek, földrajzi nevek, színek, 
melléknevek, igék stb. 

C) A páros szakasz helyettesíthetõ kiscsoportos szakasszal.
D) Beszedhetõk a cetlik az egyéni szakasz végén, majd véletlen-

szerûen újra kioszthatók. Ebben az esetben mindenki egyénileg 
ír fel a kapott cetlire hipotetikus, „megtippelt” mondatokat az 
adott szavakkal, majd visszaadja a cetlit az eredeti tulajdonosá-
nak, aki ellenõrzi, igazak-e ebben a formában az állítások, és 
szükség esetén (egyéni munkában) kijavítja õket. Ezt követõen 
a cetliket ismét beszedjük, majd véletlenszerûen újraosztjuk. Ez 
alkalommal a kapott cetlin szereplõ információkat mindenki-
nek meg kell jegyeznie, és el kell mondania az egész osztály 
számára úgy, hogy nem mondhatja ki az adott személy nevét. 
A többiek pedig kitalálják, kirõl van szó.

E) A kiinduló gondolattérkép megjelenítése történhet interaktív táb-
lán, saját digitális füzetben, például a Kapcsolati ábra funkció-
val.

 Potenciális nehézségek  Ha valaki elakad, a tanár segíthet neki ötletekkel, vagy javasolhat-
ja egy-egy elem kihagyását, átugrását.
Érdemes nem túl könnyû, de nem is túl nehezen kitalálható témá-
kat, ill. példákat illeszteni az ábrákba.

 Forrás  Perlman-Balme, Michaela és Schwalb, Susanne. Sicher! B1+. 
Ismaning: Hueber. 2016.



 Cél összefoglalás, tanult nyelvtani szerkezetek rendszerezése játékosan

 Szint A1–C1

 Korosztály  6 éves kortól

 Szükséges eszközök  A/4 méretû színes papírlapok hat különbözô színben,  
színenként annyi példányban, ahány tagja van a csoportnak;

a papírlapok padlóhoz erôsítéséhez gyurmaragasztó vagy 
ragasztószalag;

dobókocka, melynek oldalait a különbözô papírlapokkal 
megegyezô színûvé alakítottuk (pl. ugyanezen színes papírlapokból 
kivágott kis cetlik felragasztásával);

kártyák rövid kis feladatokkal/kérdésekkel (legalább kétszer annyi, 
ahány tagja van a csoportnak);

digitális feldolgozás esetén interaktív tábla

 Idõtartam 15–20 perc

 Munkaforma  plenáris osztálymunka

 Elôkészítés  A tanteremben az asztalokat és a székeket a falakhoz húzzuk, így 
középen egy nagy szabad terünk marad. A/4 méretû színes pa-
pírlapokat teszünk a padlóra elszórtan, méghozzá hat különbözô 
színben, és színenként annyi példányban, ahány tagja van a csoport-
nak. (10-nél nagyobb létszámú csoportokat/osztályokat célszerû 
több, maximum 10 fôs csoportra osztani, amelynek tagjai a terem 
különbözô részein külön játsszák a játékot, egy-egy játékmester fel-
ügyeletével.)

Minden színbôl legalább egy papírlapra egy nagy kérdôjelet raj-
zolunk, és aki késôbb arra a papírlapra rálép, annak majd meg 
kell válaszolnia egy kérdést, vagy el kell végeznie egy feladatot. 
(Ha szükségesnek érezzük, akkor gyurmaragasztó vagy ragasztó-
szalag segítségével a padlóhoz erôsítjük a papírlapokat, hogy ne 
mozduljanak el.)

 Folyamat  A játék lényege, hogy a padlót lávának tekintjük, amelybôl elszór-
tan sziklák kandikálnak ki – ezek a színes papírlapjaink. Elsô lé-
pésként a játékmester dob egyet a színes kockával. A többieknek 
olyan színû „sziklára” kell lépniük, amilyen színt ô dobott. Egyikük 
biztosan kérdôjeles sziklán áll, ezért húznia kell egyet a kártyák kö-
zül, és a kihúzott kártyán szereplô rövid kis feladatot vagy kérdést 

2

58

LÁVA A PADLÓ!



a többiek füle hallatára meg kell oldania/válaszolnia. Ha a többiek 
(a játékmester vezetésével) úgy ítélik meg, hogy helyesen válaszolt, 
akkor játékban marad, ellenkezô esetben kiesik a játékból.

Ekkor a játékmester újra dob a kockával, és a játékosok az újon-
nan kidobott színû sziklákra lépnek, azonban ekkor a játékmester 
az elôzô színbôl egy sziklát eltávolít (lehetôleg olyat, amin nincsen 
kérdôjel). Így megy tovább a játék számos körön keresztül, amíg el 
nem fogynak a sziklák. Akinek nem jut megfelelô színû szikla egy 
adott körben, mert nem volt elég gyors, az kiesik, így a végén csak 
a nyertes marad.

 Lehetséges variációk A)  A kiesettek a játékmester segítôivé válhatnak, és segíthetnek pl. 
a papírlapok eltávolításában, a kockadobásban, a kártyapakli 
kezelésében.

B) A játék egy elôre meghatározott számú kör után is véget érhet, 
vagy tarthat addig is, amíg el nem fogynak a kártyák.

C) Alkalmazhatunk interaktív eszközöket is: a játékmester például 
a Dobókocka eszköz segítségével is irányíthatja a játékot, vagy 
esetleg a Kártya eszközzel is megjeleníthetjük a kérdéseket – 
ebben az esetben a játékos nem húz, hanem a játékmester, aki 
a táblánál áll, rákattint a Kártyák eszközre, majd a megoldást is 
megmutathatja az osztálynak.

 Potenciális nehézségek  Ha túl sokan vannak a tanulók, és túl kicsi a terem, az zsúfoltságot 
eredményezhet. Egy átlagos méretû tanteremben legfeljebb 2 db 
8-10 fôs csoport tud játszani.

A kiesettek, ha sokáig nem kapnak valami tennivalót, unatkozni 
fognak, így számukra gondoskodni kell valamilyen tevékenységrôl.

Mivel a játékban fontos szerepe van a gyorsaságnak, ezért fenn-
állhat annak a veszélye, hogy a tanulók túl komolyan veszik a ver-
senyhelyzetet, és elkezdenek rohanni, illetve akár fel is lökhetik 
egymást. Érdemes figyelmeztetnünk ôket, hogy ne rohanjanak, és 
figyeljenek oda egymásra.



4 PÁRBAJKÖR

 Cél ismert szókincs aktiválása

 Szint A1–C1

 Korosztály  11-12 éves kortól

 Szükséges eszközök  toll/ceruza, papír, esetleg interaktív tábla

 Idõtartam 10–20 perc

 Munkaforma  egyéni munka, majd plenáris osztálymunka

 Elôkészítés A feladat jellegébôl adódóan nincs szükség elôzetes felkészülésre.

 Folyamat  A diákok két percet kapnak arra, hogy egy papírlapra összeírjanak 
maguknak minél több szót vagy kifejezést az elmúlt néhány óráról 
meghatározással vagy magyar megfelelôvel együtt. Ehhez, ha van 
nekik, nyugodtan használhatják a szótárfüzetüket vagy tankönyvü-
ket, szószedetüket is.

Amikor a két perc letelt, mindenki feláll, becsukja a füzetét, könyvét 
stb., és csak a frissen elkészített lista marad nála. Egy önként jelent-
kezô (vagy a tanár által kijelölt diák) kezdi a párbajkört. Megnevezi 
ellenfelét, és felolvas egy meghatározást (vagy magyar megfelelôt) 
a listájáról. 

A kihívott diáknak ekkor 10 másodperce van arra, hogy megne-
vezze a kívánt szót/kifejezést. Ha sikerrel jár, ô folytatja a párbajkört 
a következô ellenfél kihívásával. Ha viszont nem jár sikerrel, kiesik 
a játékból, és helyet foglal. Ez esetben az elôzô tanuló hívja ki a kö-
vetkezô ellenfelét.

A párbajok egészen addig folytathatók, amíg az utolsó tanuló min-
denkit legyôzött, de egy meghatározott idôtartam elteltével véget 
is érhetnek.

 Lehetséges variációk A)  Ha a 10 másodperc túl soknak/kevésnek bizonyul, nyugodtan 
lehet rövidíteni/hosszabbítani.

B) 15 fônél nagyobb létszámú csoport esetén érdemes 2 (vagy 
akár több) csoportra osztani a tanulókat, és párhuzamosan 
párbajoztatni ôket csoportonként. Ha van rá idô, akkor a végén 
a gyôztesek egymással is megmérkôzhetnek.

C) Bevethetünk interaktív eszközöket is: a Kártyák eszközzel pl. meg-
jeleníthetjük a meghatározásokat és a hozzájuk tartozó szava-
kat, de alkalmazhatjuk a Társasjáték eszközön belül a Széfet is.
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D) A tanulók a szókincslistájuk alapján nemcsak meghatározást 
vagy magyar megfelelôt, hanem példamondatot is mondhat-
nak, amelybôl azonban az adott szót kihagyják. A kihívott tanu-
lónak ki kell töltenie a hiányzó részt.

E) A tanár elôre is elôkészítheti a játékot: különbözô meghatározá-
sokat vagy példamondatokat ír fel cetlikre, melyekbôl a diákok 
húznak, majd kihívnak valakit a válaszadásra. Így az is lehet-
séges, hogy nem a saját listájukról dolgoznak, hanem más for-
rásból.

F) A párbajkört úgy is szervezhetjük, hogy körben ülnek a tanulók, 
és sorban kérdezik egymást, de ha valaki hibázik, a többiek is 
megpróbálhatják megválaszolni a kérdést (pl. kézfeltartással).

G) A párbajkört idôkerettel is lehet játszani, például úgy, hogy min-
den körre 3 perc áll rendelkezésre. A cél, hogy ez idô alatt mi-
nél több kérdés elhangozzon, így a gyakorlat gyorsabb tempó-
jú, pörgôsebb lesz. A végén a tanár összesítheti, hány kérdésre 
sikerült helyesen válaszolni a teljes csoportban.

 Potenciális nehézségek  A kiesett tanulók kaphatnak plusz feladatot, ha a tanár úgy érzi, 
anélkül nem figyelnének (pl. akár jegyzetelhetik is az elhangzó 
meghatározásokat, ill. szavakat/kifejezéseket, vagy akár készíthet-
nek belôlük egy kvízt vagy szólistát).

Ha a szólisták készítésekor a tanár elakadást tapasztal, nyugodtan 
segíthet a diákoknak egy-két példával.

A diákok szólistája nagyon eltérô lehet: érdemes elôzetesen körbe-
járni a teremben, és segíteni azoknak, akiknek kevesebb jut eszük-
be, vagy nagyon eltérô szókincset választanak.

Elôfordulhat, hogy egyes tanulók nagyon nehéz vagy ismeretlen 
szavakat választanak – fontos hangsúlyozni, hogy az a cél, hogy 
a csoport közös tudására építsenek, ne a többiek „kikapcsolására”.

A játék hevesebb versengésbe is torkollhat – érdemes tudatosítani, 
hogy ez egy ismétlô-gyakorló tevékenység, nem elsôsorban verseny.



5 SZÓKINCSFOCI

 Elõkészítés  A tanár a táblára felrajzol egy focipályát, rajta középen, a felezôvo-
nal közepénél bejelölve a labda kiinduló pozícióját. A két térfelet ér-
demes két-két egyenlô részre osztani, így jelölve a labda lehetséges 
pozícióit, majd bejelölni a pálya két végén a két kaput.

 Folyamat  A tanár két csapatra osztja a tanulókat, majd kérdez egy szót/kife-
jezést az egyik csapattól. Az adott csapatnak 10 másodperc áll ren-
delkezésére, hogy megnevezze az elvárt szót/kifejezést. Ha sikerrel 
járnak, akkor a tanár letörli a pályáról a labdát, és egy pozícióval 
az ellenfél kapujához közelebb rajzolja fel a táblára. Ezután a má-
sik csapat következik, amely, ha sikerrel jár, a labda az ellenkezô 
irányba „pattan vissza”. Ha a labda eljut valamelyik csapat kapu-
jába, akkor az a csapat kapott egy gólt, és ezután „középkezdés” 
következik, tehát újra a kiinduló helyzetbe kerül vissza a labda. 
Mivel a valóságban egy focimeccs 90 perces, ez a játék játszható 
mondjuk 9 percig, vagy egy meghatározott számú gólig, de akár 
az elsô gólig is.

 Lehetséges variációk A)  Szavak/kifejezések körülírása helyett nyelvtani szerkezetekkel 
operáló minifeladatok is adhatók.

B) Ahelyett, hogy mindig a tanár mondja a meghatározást, a ta-
nulók pedig az annak megfelelô szót/kifejezést, a szerepek fel 
is cserélhetôk (akár félidôben, vagyis 4,5 perc elteltével), ami-
kor is a tanár mond egy szót/kifejezést, amit a tanulóknak kell 
meghatározniuk.

C) Akár az is lehetséges, hogy a csapatok egymásnak adnak fel 
meghatározásokat vagy kifejezéseket, és a tanár mindössze a já-
tékvezetô szerepét tölti be, ellenôrizve a megoldások helyessé-
gét, valamint felügyelve a fair játékot.

 Cél  tanult szókincselemek játékos gyakorlása

 Szint A1–C1

 Korosztály  7 éves kortól

 Szükséges eszközök  nagy méretû rajzlap/kartonlap, vastag filc, tábla, interaktív tábla, 
esetleg mágnes (vagy elôre elkészített papír „focilabda” és 
gyurmaragasztó)

 Idõtartam 9 perc

 Munkaforma  plenáris munka (két csapat)
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D) Ha a pályát kevesebb részre osztjuk fel, azzal gyorsíthatunk 
a játék tempóján – például úgy, hogy a labda pozíciója csak 
a felezôvonalon, a csapatok térfelén, ill. a kapukban lehetséges.

E) Szintén gyorsíthatunk a játék tempóján, ha 10 másodperc he-
lyett csak 5 másodperc áll a csapatok rendelkezésére, hogy 
megnevezzék az elvárt szót/kifejezést.

F) Ha az egyik csapatnak nem sikerül megneveznie az elvárt szót/
kifejezést, akkor lehetôséget adhatunk a másik csapatnak, hogy 
„elrabolják” tôlük az adott pontot. Ha sikerrel járnak, akkor 
értelemszerûen az ellentétes irányba mozdul el a labda.

G) Táblára rajzolt pálya helyett játszhatunk elôre elkészített pályán 
is, amit pl. egy nagy méretû sima csomagolópapírra rajzolunk 
meg elôzetesen, és gyurmaragasztóval vagy mágnessel a táb-
lára erôsítünk. Ha a pályát elektronikusan rajzoljuk meg, ak-
kor ki is vetíthetjük azt, vagy akár kinyomtatva is felerôsíthetjük 
a táblára.

H) Ha nem akarjuk a labdát minden alkalommal letörölni és újra 
felrajzolni az új pozíciójába, helyettesíthetjük akár egy mágnes-
sel vagy gyurmaragasztóval felerôsíthetô, labdát ábrázoló, kis, 
kerek papírlappal.

I) Bevethetünk interaktív eszközöket is: a Társasjáték eszközön be-
lül alkalmazhatjuk pl. a Focit, ami a fenti játék interaktív meg-
valósítása.

 Potenciális nehézségek  A csoportok kialakításánál ügyeljünk az egyenletes eloszlásra mind 
a csapattagok számát, mind pedig nyelvi szintjüket tekintve.

Mindenképp vezetni kell egy nyilvántartást a gólokról, elkerülendô 
az ennek hiányában könnyen elôforduló félreértéseket, konfliktu-
sokat.

87



7

 Elôkészítés  A csoport által nemrég tanult szavak közül cetlikre írunk legalább 
háromszor annyit, ahány tagja van a csoportmunka fázisában egy-
egy kis csoportnak (ideális esetben 3-4 fôsek).

 Folyamat  A tanár felad a csoportnak egy íráskészség-feladatot, melyhez min-
denki húz három-három cetlit, melyek mindegyikén egy-egy olyan 
szó/kifejezés áll, amelyet nemrégiben tanult a csoport. Feladatuk, 
hogy e szavakat/kifejezéseket beleszerkesszék a fogalmazásukba 
úgy, hogy minél természetesebbnek hassanak benne. A fogalma-
zások elkészültével a tanulók az elôzôleg kialakított csoportokban 
megmutatják egymásnak az írásmûveiket, és a többieknek meg kell 
találniuk bennük az elrejtett szavakat/kifejezéseket.

 Lehetséges variációk A)  Az írásmûvek megosztása történhet szóban (felolvasással), pa-
píron, vagy akár kivetítve, ill. interaktív táblán megjelenítve (el-
olvastatással) is.

B) Három helyett kettô vagy akár egy szó/kifejezés is elég lehet 
tanulónként; ezzel lecsökkenthetjük a szükséges szavak számát 
10-12-rôl 6-8-ra, vagy akár 3-4-re.

C) A gyakorlat folytatása lehet valamiféle játék az elrejtett, majd 
felfedezett szavakkal/kifejezésekkel – ötletekért lásd könyvünk 
szókincsrôl szóló fejezetét.

 Cél  az íráskészség és a szókincs integrált fejlesztése kreatívan

 Szint A1–C1

 Korosztály 10 éves kortól

 Szükséges eszközök  cetlikre írt szavak/kifejezések, melyeket nemrég tanult a csoport 
(olyan számban, hogy csoportmunka esetén a kiscsoportok 
minden tagjának jusson belôle három – tehát valószínûleg  
10-12 szó kell, annyi példányban, ahány csoport van), valamint 
boríték vagy sapka/kalap, amelybôl a tanulók húzhatnak 
fejenként három-három ilyen cetlit (szintén annyi kell belôle, 
ahány csoport van), ill. esetleg interaktív tábla

 Idõtartam  Ha a fogalmazások megírása házi feladatként történik, akkor 
20–30 perc (attól függôen, hány írásmûvet kell megbeszélni), 
ha azonban a tanulók a fogalmazásokat is órai keretek között 
írják, akkor akár 90 percig is eltarthat a tevékenység.

 Munkaforma egyéni, majd csoportmunka
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D) Nemrégiben tanult szavak/kifejezések helyett tulajdonképpen 
bármilyen szót/kifejezést írhatunk a cetlikre – ez esetben azon-
ban nehezebb lesz a tanulóknak kitalálniuk, hogy melyik szó/
kifejezés szerepel a cetlin, hiszen nem egy elôre meghatározott 
téma vagy szólista elemei közül válogathatnak, hanem tulaj-
donképpen bármilyen megoldás szóba jöhet.

E) Elôre elkészített szókártyák helyett a tanulók akár a tevékenység 
elején maguk is felírhatják a megfelelô számú szót vagy kifeje-
zést a cetlikre – ezzel még inkább a csoport igényeihez szabható 
a gyakorlat.

F) Bevethetünk interaktív eszközöket is: a szavak, kifejezések meg-
jelenítése történhet pl. a Kártyák eszköz segítségével is.

G) A fogalmazás helyett kérhetünk rövid párbeszédeket vagy je-
leneteket is, amelyekbe bele kell építeni a húzott szavakat/ki-
fejezéseket. Ezeket kérhetjük a tanulóktól írott és/vagy szóban 
elôadott verzió formájában is, ami különösen alkalmas lehet 
szóban erôsebb tanulók számára, és lehetôséget ad a szókincs 
élôbeszédben való gyakorlására is.

 Potenciális nehézségek  Ha úgy érezzük, könnyen beazonosíthatók az elrejteni kívánt sza-
vak/kifejezések, hívjuk fel a tanulók figyelmét arra, hogy igye-
kezzenek minél jobban „elrejteni” ôket, tehát úgy beleszôni ôket 
a szövegbe, hogy minél természetesebbnek hassanak az adott szö-
vegkörnyezetben.

Ha nem házi feladatként, hanem órai munka formájában történik 
a szövegalkotás, akkor nyilván jóval idôigényesebb a gyakorlat, 
azonban kontrolláltabbak az írás körülményei, ill. kevesebb lehetô-
ség adódik nem megengedett segédeszközök használatára.

 Forrás Scrivener, Jim. Learning teaching. Oxford: Macmillan. 2011



12 TANÍTS NEKEM VALAMIT!

 Elôkészítés  A tanár ír (vagy keres) egy szöveget egy olyan témában, amelyrôl ô 
sokat tud. Ez lehet hobbi, földrajzi hely, történelmi kor, zenei irány-
zat, öltözködési vagy lakberendezési stílus, márka, állatfaj, híres-
ség, vallás, étrend vagy akár politikai berendezkedés stb.

 Folyamat  Mindenki elolvassa a tanár által elôkészített leírást, majd közösen 
megbeszélik. Ehhez jól jön, ha a tanár elôre összeír néhány irányító 
kérdést, amelyek alapján gördülékenyebben megy a megbeszélés, 
sôt, ezen a ponton akár egy-két egyszerûbb szövegértési feladatot 
is bevethetünk, amelyek szintén az elôkészítést szolgálják.

Ezt követôen az lesz majd a feladat, hogy a tanulóknak is egy le-
írást kell készíteniük a tanáréhoz hasonlóan.

A tanár szövege alapján elôször érdemes megbeszélni, hogy mi-
lyen szerkezete legyen a tanulók szövegének, ill. a tanulók nyelvi 
szintje függvényében kiemelni néhány példát arra nézve is, hogy 
milyen kifejezéseket használjanak benne, hogyan tagolják, mi jel-
lemezze a stílusát, nyelvezetét, formai jegyeit stb.

Ezt követi az ötletelés, majd a tulajdonképpeni szövegalkotás fá-
zisa, ami történhet órai keretek között (a folyamaton végigvezetô 
lépések leírásával az ötleteléstôl a szövegíráson át egészen az utó-
szerkesztésig, folyamatos tanári monitorozás, segítségnyújtás mel-
lett), de akár otthoni feladatként is.

Végül az elkészült szövegeket kis csoportokban kicserélik egymás-
sal, elolvassák egymásét, majd szükség esetén kérdéseket tesznek 
fel egymásnak, ha valami nem teljesen érthetô számukra. (A tanár-
nak természetesen érdemes beszednie és kijavítania az elkészült 
szövegeket, miután a teljes gyakorlatsornak vége lett.)

 Cél  az íráskészség és a tanulói autonómia fejlesztése,  
az egymástól és egymásról való tanulás támogatása

 Szint B1–C1

 Korosztály 11-12 éves kortól

 Szükséges eszközök  a leírás papíron kiosztva vagy kivetítve/interaktív táblán, papír, 
ceruza/toll vagy számítógép/tablet

 Idõtartam 45–90 perc

 Munkaforma  egyéni munka, majd plenáris osztálymunka, majd ismét egyéni 
munka, végül pedig csoportmunka
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 Lehetséges variációk A)  Írott szövegek helyett tarthatunk szóbeli elôadásokat, ill. bemu-
tatókat is, vagy akár videókat is készíthetünk az ismert videó-
megosztó platformok „how to” videói mintájára.

B) Továbbvezetô feladatként a végén a tanulók írhatnak egy-két 
kérdést az elkészült szövegekhez, vagy pedig a tanár is szer-
keszthet néhányat a következô órára, sôt, esetleg egy egész kvízt 
is összeállíthat a különbözô leírásokban olvasottak alapján.

C) Ugyancsak továbbvezetô ötlet lehet az, ha a szövegeket egy kö-
zös magazinná összeszerkesztjük.

D) A tanár által készített szöveget megjeleníthetjük interaktív táb-
lán, saját digitális füzetben is.

E) A tanulók párokban vagy kisebb csoportokban is dolgozhatnak. 
Így lehetôség nyílik az ötletek megbeszélésére, a szöveg közös 
szerkesztésére, és a kevésbé magabiztos tanulók is biztonságo-
sabb keretek közt fejezhetik ki magukat. A közös munka során 
a végeredmény gyakran tartalmasabb és igényesebb is lesz.

F) A tanár szövege lehet „álszakértôi” szöveg is, amely néhány 
hibát vagy félrevezetô állítást tartalmaz. Ez esetben a tanulók 
feladata nemcsak a szöveg megértése, hanem a tévedések 
megtalálása és javítása is. Ez fejleszti a kritikai gondolkodást és 
a részletekre való odafigyelést.

G) A tanulók az írásbeli leírás helyett egy infografikát is készíthet-
nek a témájuk alapján.

 Potenciális nehézségek  Van rá esély, hogy lesznek olyan tanulók, akik ugyanarról a témáról 
szeretnének írni, ez viszont nem feltétlenül jelent problémát, hisz 
egyáltalán nem biztos, hogy ugyanarról a témáról ugyanazokat 
a dolgokat tartják majd fontosnak kiemelni. Ráadásul arra is van 
esély, hogy nem is ugyanazok a tanulók olvassák majd a szövege-
iket.

Ha valakinek nincs ötlete, hogy mirôl írjon, segíthetjük ôt az ötlete-
lésben, de végsô esetben kaphat a tanártól is egy témát.
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3 IDŐKAPSZULA

 Cél  az íráskészség fejlesztése, közösségépítés,  
visszaemlékezés az együtt töltött idôre

 Szint A2–C1

 Korosztály 10 éves kortól

 Szükséges eszközök  toll/ceruza, papír, a csoport számára valamilyen módon 
emlékezetes tárgyak, ill. egy doboz ezek tárolására

 Idõtartam 45 perc

 Munkaforma egyéni, majd plenáris osztálymunka

 Elôkészítés  A tanár megkéri a tanulókat, hogy a következô órára hozzanak 
magukkal egy-két tárgyat, amelyek szerintük valamilyen szempont-
ból emlékezetesek a csoport számára, és az együtt töltött idôt jel-
képezhetik. Ezt megteszi maga a tanár is, aki egy dobozt is hoz e 
tárgyak tárolására.

A tanár azt is tisztázza, milyen jellegû tárgyakat vár (méret, tartós-
ság, személyesség mértéke), s akár mutathat egy-két példát is – fo-
tón vagy élôben –, hogy a diákok jobban el tudják képzelni, mi fér 
bele egy idôkapszulába. Érdemes elôre megbeszélni azt is, mikor 
fogják majd felnyitni: ez növeli a várakozás izgalmát, és hosszú 
távú érzelmi értéket ad a projektnek.

 Folyamat  A tanár a magával hozott tárgyakon keresztül demonstrálja, hogy 
mi minden kerülhet a dobozba, és mindegyikhez fûz némi reflexiót. 
A kommentárokat írásos formában is magával hozza, amelyeket 
szintén a dobozba helyez, mellékelve azokat a megfelelô tárgyhoz.

Ugyanezt teszik ezután a tanulók is: a tanár kommentárja alapján 
maguk is írnak egy kis szöveges mellékletet a tárgyukhoz a célnyel-
ven (akár rajzzal illusztrálva), melyet aztán felolvasnak a többi ek-
nek, és a tárggyal együtt beteszik a dobozba. A végére összeáll 
az idôkapszula tartalma, melyet néhány év múlva egy osztály talál-
kozón kibontanak és újraolvasnak, felidézve a közös emlékeket.

A folyamatnak fontos része lehet egy rövid visszatekintô beszélgetés 
is: mit jelképeznek ezek a tárgyak, milyen közös történetek kötôd-
nek hozzájuk, és vajon hogyan fogják érezni magukat a jövôben, 
amikor újra kézbe veszik ôket? A végén a csoport akár egy közös 
„lezáró rituálét” is tarthat: a diákok aláírhatják a kapszula külsejét, 
készíthetnek róla közös fotót, vagy eldönthetik, ki ôrzi majd a do-
bozt a megnyitásig.
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 Lehetséges variációk A)  Az eredeti tárgyak helyett készülhet mindegyikrôl fotó vagy rajz, 
amelynek a hátuljára kerülhet rögtön a reflexió, így csökkentve 
az idôkapszula méretét.

B) Az idôkapszula fókuszálhat a visszaemlékezésre vagy a jövôbe 
történô üzenetküldésre is.

C) Készülhet digitális idôkapszula is: a diákok képeket, hangüze-
neteket, rövid videókat töltenek fel egy közös mappába, amelyet 
jelszóval védenek le, majd évekkel késôbb együtt nyitnak meg.

D) A projekt összeköthetô kreatív írásfeladattal is: a tárgy mellé 
nemcsak reflexió kerül, hanem egy minitörténet, amely a tárgy-
hoz kapcsolódik – akár humoros, akár megható formában.

 Potenciális nehézségek  Az esetleges nyelvi hibák kiküszöbölése érdekében beiktathatunk 
egy korrektúrakört a reflexiók megírása után.

Probléma lehet, ha a tanulók túl sok, túl nagy tárgyat hoznak ma-
gukkal. Emlékeztessük ôket, hogy mindennek bele kell férnie egy 
meghatározott méretû dobozba.

Elôfordulhat, hogy egyes diákok nem szívesen osztanak meg sze-
mélyesebb emlékeket – fontos, hogy legyen lehetôség kevésbé in-
tim, „semlegesebb” tárgyak választására is.

Technikai nehézség lehet, ha a megnyitás idôpontja túlságosan tá-
voli: érdemes biztosítani valakit (pl. osztályfônököt vagy kijelölt „ôr-
zôt”), aki garantálja, hogy a kapszula nem veszik el az évek során.
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