Informatika

~_ szamitastechnika,
multimedia-alapismeretek

ka

i e
b
L R T R

format.

1mn

MOZAIK

www.mozaik.info.hu



ROZGONYI-BORUS FERENC

s Informatika

m ;
L
o puef
E Szamitastechnika,
E multimédia-alapismeretek
S
G
=
o peed

TIZENEGYEDIK KIADAS

MOZAIK KIADO - SZEGED, 2018



v

MEDIAALAPOK

,

PROGRAMOZAS

2

2.

KEPFELDOLGOZAS




6 Bevezetés

MIT TALALSZ EBBEN
A KONYVBEN?

Jatékkészités, képfeldolgozas,
,filmgyértas”, bemutatokészi-
tés — csupa izgalmas, gyakor-
lati ismeret. A konyvben be-
mutatott alkalmazasok és min-
tapéldék alapjan te magad is
maradandot alkothatsz. Ha ér-
dekel, bepillantast nyerhetsz
a robotika vilagéba is.

A konyvben a koévetkez6 jelo-
lésekkel, kiemelésekkel talél-
kozhatsz:

Az adott éra anyagahoz
letolthet6 allomanyok:
http://www.informatika.hu

Figyelmeztetés, tanacs

Erdekességek, mondasok

m KERDESEK

Kérdések, feladatok

@ Csoportmunka

Ha az aldbbi jelek valamelyi-
két latod, akkor szamitégépre
lesz sziikség.

|5‘?..?....“‘ Gépeld be, prébald ki!

Q\_ Futtasd a gépen!

A szoévegben szereplé kérdé-
sekhez, feladatokhoz a konyv
honlapjan talédlsz megoldéast.
Ne nézd meg azonnal, el6bb
probald magad kitalalni!

A dolt bettivel szedett kiemelt
szavak pontos meghataroza-
sat az Uj szakszavak jegyzé-
kében taldlod meg.

Ha a munkad soran bizony-
talanna valsz, kérj segitsé-
get tanaraidtol!

J6 munkét!

A MINDENNAPOK INFORMATIKAJA

A szamitogép a XXI. szazad elejére egyre inkadbb a min-
dennapi eszkozok soraba kertlt. Néha nem is tudjuk, hogy
az altalunk hasznalt eszkdz mikodése, egyszerd hasznal-
hatésaga egy beépitett szamitégépnek kdszonhetd. A mo-
biltelefon, az MP3-lejatsz6 egyre inkédbb az asztali vagy
a hordozhaté gép képességeit nyujtja, nem beszélve az Gt-
vonaltervezésben és a navigaladsban robbandasszertien ter-
jedd GPS-ekrél, a napi Ggyek intézésében nagy segit-
séget nyujtd, zsebben is kényelmesen elféré PDA-kroél.
Ezek az eszk6zok maér a napjaid részét képezik, jollehet
sziileidnek, nagysztleidnek fantasztikus filmbeli targyak-
nak tlinhetnek. Ezért is fontos, hogy megismerd ezeket.

Ebben az évben a szamitastechnikai eszk6zok Gj felhasz-
nalasi lehet6ségeivel ismerkediink meg. Megnézziik pl.,
hogyan valtoztatja meg a hagyomanyos, papirra nyomta-
tott konyvet az e-kényv, milyen valtozasok torténhetnek
a zenehallgatasi, fényképezési, filmezési szokasainkban.

Az 0j képrogzité eszk6zok mindenki szamara lehet6vé
tették a képek, felvételek egyszer( otthoni elkészitését,
atalakitasat, bemutatasat, masokkal torténé megosztasat.
E tertlettel is foglalkozunk a kényvben.

A harmadik témakorink Gjra a programkészités vildgaba
vezet, de kicsit més médon, mint eddig lathattuk. A LOGO
nyelvre épllé tekndcgrafika lehetéségei utdn megismer-
juk az Imagine program olyan oldalat, amely jatékok egy-
szer( elkészitését teszi lehet6vé szamunkra. Idén Gjdon-
sagként a képerny6 képzeletbeli vilagéat is elhagyjuk, iga-
zi, izg6-mozgod robotok megépitésével és programozasa-
val is megismerkedink.

Ezzel az ikonnal jeloltiik meg azokat a leckéket,
amelyekhez segédanyagok talalhatok a konyv
honlapjéan, a http://www.informatika.hu cimen.
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MEDIAALAPOK

A HANGROGZITES TORTENETE

A hang rogzitése nagyon régi dlma az embernek, méar
a kozépkorban elkezdtek foglalkozni a hang mibenlétével.

@ Keressétek meg, mikor és hol sziiletett és halt meg
GIOVANNI BATTISTA DELLA PORTA!

Az els6, ténylegesen miikodé hangrogzitd és -visszajatszo
szerkezetet, a fonografot 1877 decemberében alkotta meg
THoMAS ALva Epison. Edison egy hengerre feszitett lagy
onfélidra rogzitette a hangot tli, membran és egy hang-
felfogd tolcsér segitségével. A henger egy csavarmenet
segitségével forgott, igy a t egy spiralmenet mentén ké-
pes volt rogziteni a hangot az altala keltett rezgések erds-
sége formajéban.

A késziilék lejatszasra is alkalmas volt, ekkor a barazdak
forméajaban rogzitett rezgések mozgattak a t(it, ami egy
fémlemezt hozott rezgésbe. A rezgést a tolcsér erdsitette
fel hallhaté hanggé.

@ Keressetek képet THOMAS ALVA EDISONIOl!

A fonograf megjelenése utan 10 évvel, 1887. szeptember
26-an kapott szabadalmat a gramofon nevd késztilékre
EmiL BERLINER német feltalalo.

A gramofon egy korong feliiletén létrehozott spiralmene-
ten rogziti a hangot. A korong formaju hanghordozék —
a lemezek — konnyen tarolhaték, a fonografhengerekhez
képest kevesebb helyet foglalnak. Egy lemez hosszabb
idejli hangrészletet képes tarolni, mint egy fonografhen-
ger, tovabba a lemezek mésolasa sokkal konnyebben meg-
valésithaté: egy megfeleléen elkészitett nyomoéminta se-
gitségével lehet a korong anyagaba belepréselni a hang-
informaciét. Ily médon egy hangfelvétel soran elkésziilt
lemezrol tobb szaz masolatot is lehetett gyartani a le-
mezrdl készitett nyomdémintaval.

Ezek az elényos tulajdonsagok hamar népszer(ivé tették
a gramofont, és lassan kiszoritotték a fonografot a piacrol.

Giovanni Battista della Porta

A XVI. szazadban élt GIOVANNI
BATTISTA DELLA PORTA termé-
szettudds gy gondolta, hogy
ha egy csébe belebeszéliink,
és elég gyorsan lezarjuk a csé
nyilédsat, a hang bennmarad,
és akkor eresztjik ki tjra, ami-
kor kedvink van. Hosszas, de
mindvégig eredménytelen ki-
sérleteket folytatott a kell6en
gyors lezérasra...

Edison fonografja
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Diszes gramofon

Emil Berliner

Keressetek életrajzi
adatokat Berlinerrél!

Hogy a fordulatszam csckken-
tésével a hangmindség ne ro-
moljon, Gj, jobb minéségu le-
mezanyagot, acetilcelluléz-po-
livinilkloridot hasznéltak, ezen-
kivil a barazdameéretet is csok-
kentették. Ezért hivjdk ezeket
a lemezeket mas néven mik-
robarazdés lemezeknek.

Egy lemezre korilbelll 3-4 perc musor fért fel. Kezdet-
ben a lemeznek csak az egyik oldalara vettek fel muisort,
csak 1904-ben vezették be a mindkét oldalan lejatszhaté
hanglemezt. A lemezt 78-as fordulattal forgattak, azaz
percenként 78-at fordult.

Szamoljatok ki, hany menetet vagtak eqgy 3 perces lemezre!

Berlinerék elészor cinklemezbe vagtak a hangfelvételt.
Az eredeti cinklemezrdl acél nyomoforméat hoztak 1étre,
és ezzel keménygumiba préselték a hangfelvételt. Hosszu
kutatas utan Berliner ratalalt a sellakra, ami egy trépusi
vidéken él6 levéltetl elgyantdsodott valadéka, melyet
tisztitva hoznak forgalomba. Ez kell6éen puha volt a pré-
seléshez, olcsd és jo mindségl hanglemezek voltak ké-
szithet6k belble, ezért a sellak mindenttt felvaltotta
a cinklemezt és a keménygumit.

A mianyagok forgalomba hozésaig nem is akadt ennek
az anyagnak vetélytarsa a hanglemezgyartasban. A lemez-
véagashoz a sellak mar nem volt olyan j6, mint a préselés-
hez, ezért vdgashoz viaszlemezeket hasznaltak.

1931 szeptemberében az RCA Victor amerikai radio- és
hanglemeztarsasag mutatta be elészor a 33 1/3 fordulat-
szamu, hosszan jatszo lemezt. A lemezek hosszu élettar-
tama érdekében a lejatszashoz hasznalt ti nyomoberejét
csokkentették. A régebbi érték felével, majd 1938-ban har-
madaval is elég lett a lemezhez nyomni, és 1947-re méar
a tizedére sikerilt csokkenteni a nyomoer6t. A régi leme-
zek 4 perces musoridejéhez képest az Uj lemezek jaték-
ideje 20 perc lett, a hangmindség sokat javult, a lejatszas
soran keletkezd tlizorej pedig szinte hallhatatlanna valt.

Erdekes médon, a hosszan jatszé lemez nagyon lassan
terjedt el. Ennek egyik oka, hogy ekkor kezdett héditani
a PouLsen &ltal mar 1905-ben feltaldlt magnetofon, és
ugy vélték, hogy ez kiszoritja a hanglemezt a kereskede-
lembdl, legfeljebb a tanczenei lemezek maradnak meg.
Ezért e célra percenkénti 45 fordulatszamu, kis helyen
elfér6é lemeztipust fejlesztettek ki, amelyen a jatékidé
valtozatlanul 4-5 perc volt. A jéslat azonban nem valt be,
és a 33 1/3 fordulatszamu, hosszu jatékidejd lemezeket
1948-t6l maér értékesitették.

A sztereé hanglemezeket 1958-ban kezdték el6szor for-
galmazni.

Magneses rozgitok

A magneses hangrogzités megvaldsitasa VALDEMAR POULSEN
mérnok nevéhez fizédik. 1898-ban megalkotott késztilé-
ke huzallal mikodott, és , TELEGROFON”-nak nevezte el.
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Nézzetek utana, hogy mikor sziiletett és milyen nemzeti-
ségt volt Valdemar Poulsen!

1920-ban Louis BLATTNER amerikai filmvéllalkozé készi-
tette el az elsd szalagos magnetofont. A késziléket stu-
diémunkékra fejlesztették ki.

1935-ben mutattak be a berlini radidkiallitdson az elsé
magnesszalagos hangrogzitot, a K1-es (Koffer 1) késziilé-
ket, a MAGNETOPHON-t. A neve levédett szabadalom
volt. A II. vilAghaboruig csak Németorszagban volt mag-
netofon, ott is csak rddiostudiok szdmara.

Az Egyesiilt Allamokban ismerték fel leghamarabb a zsék-
manyolt magnetofonokban rejlé hatalmas muiszaki és
piaci lehet6séget. Ennek eredményeként sziiletett meg
1946 oktdéberében a BRUSH Co. gyartméanyaként a Mail-
A-Voice nevl papirlemezes magneses hangrogzité, BK-
501-es tipusjelzéssel.

Egy évvel késbébb jelent meg a BK-401 tipusszdmu, mér
papirszalagos magneses hangrogzitd, ami a kifejez6
SOUND MIRROR, azaz , hangtiikor” elnevezést kapta.

A Mail-A-Voice els6sorban nem zenei hangrogzitésre
készilt, hanem f6ként diktafon céllal, akér postai Gton is
elkiildhetd , hangos levél” gyanant.

1963-ban a PHILIPS cég elkésziti az elsé kompakt kazet-
tas rendszert. Ez a magnétipus még ma is hasznélatos.

ROVID MEDIATORTENET EVSZAMOKBAN

1887 Heinrich Hertz felfedezi a radiéhullamokat.
1894 Marconi felfedezi a radiétaviroét.

Poulsen lizenetrégzitd késziiléke
1898-bol

_

Blattner késziiléke 1924-bél

1902 Reginald Fessenden (1866-1932) amerikai mérnok felfedezi a radiétavbeszélot.
1903 Valdemar Poulsen (1869-1942) dan mérnck felfedezi a magneses hangrogzitd ké-

sziléket.

s 7

1923 Vladimir Zworykin (1889-1982) orosz sziiletésli amerikai mérnok feltalalja az iko-

noszkoépot.

1928 John Logie Baird (1888-1946) skét feltalaldé és Vladimir Zworykin egymastél

fliggetlentil feltalaljék a televiziét.

1930 Ernst Alexanderson (1878-1975) svéd szuletésli amerikai elektromérnok felta-
1alja a teljes egészében elektronikus televiziés rendszert.
1977 Amerikai mérnokok a televizids jeleket optikai szalon tovabbitjak.

HAZI FELADAT

Keresd meg az els6 hanglemez miikodését leird leckét a konyv honlapjan!

Készits lemezjatszot a leiras alapjan!

fordulatszam ® A hanglemezek lejatszési sebessége 78, 45 vagy 33 1/3 lemezfordulat

percenként.
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PROGRAMOZAS

A SOKOLDALU IMAGINE ©

Mar megismerhetted a LOGO nyelv teknécgrafikai utasi-
tasait a programozas tanulésa soran, és biztos hasznéaltad
mar a Paint programot is rajzok készitésére. Az Imagine
kérnyezetben mindkettére egyiitt van lehetdség!

Rajzolas Imagine-ben
Az Imagine egyetlen kattintéssal rajzoléprogramma ala-
kithatd, akar egy program futésa kézben is.

A rajzeszkodzoket a F6 eszkoztar MUTAT/REJT FESTO ESZKOZ-
TAR ikonjéra kattintva jelenithetjiik meg és rejthetjik el.

Pl Seethesilés Ablsk Bedlilisok Lap Sigd
al® ¢  GLUma-o-#-| ¢ nse 1 &
M- oL KLER |12 | anaenrcas il

A rajzszerkeszt6 tartalmaz minden alapvetd rajzoldsi funkciot.

Nézzlik sorban, mit is lehet rajzolnunk!

Els6ként az eszkoztar egy ikonjaval kivalasztjuk, hogy mit
akarunk rajzolni, a kivélasztott ikon lenyomott gombként
mutatja, hogy az eszkoz aktiv.

Szabadkézi rajz

Szabadkézi rajzolashoz vélasszuk a Ceruza ikont.

3 Az egérkurzor ceruza alaku lesz, és a rajztertleten

az egér bal gombjanak lenyoméasaval hagy nyomot: a be-

allitott szinnek és vastagsagnak megfelel vonalat rajzol.

A ceruza hegye kor alaku. Ha fel akarjuk emelni a ceru-
zat, egyszerden csak engedjiik el az egér bal gombjéat.

Ha a rajzolds soran valamit elrontunk, lehet8ségiink van az utol-
jara végrehajtott rajzolasi muivelet visszavonasara, ill. helyreél-
litasara a megszokott médokon: a SZERKESZTES meni RAJZ vissza-
VONASA/HELYREALLITASA mentiponttal, de a Ctrl+Z billenty(ikombi-
néciéval nem! Csak az utolsé muivelet vonhaté visszal!

-
o

1. Kijeldlés

s
9
¥

2. Radir

3. Szinfelvétel

4. Ceruza

5. Festékszoro

6. Vonal

7. Téglalap

O Ol/1¢|=8%|%
O |~| & |o=| 0]

8. Ellipszis

A Paint program eszkéztdra

Szabad stilusban uszom!
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Ha kifolyt a festék, a problémat
ne ujraszinezéssel javitsuk,
mert igy képrészletek vesz-
hetnek el, hanem a mivelet
visszavonéasaval.

D

Készits te is rajzot csak
egyenesek felhasznalasaval!

Festmény Mondrian stilusaban.
Mikor élt Mondrian? Nézz utana!

Kitoltés

@ Zart alakzat kitoltd szinének megvéltoztatdsdhoz
I kattintsunk a Festks ikonra! Véalasszuk ki a szinpa-
lettardl az alakzat kitoltéséhez a kivant szint, majd a bal
egérgombbal kattintsunk az alakzat egy belsé pontjaral

A mivelet végrehajtasakor tigyeljiink a kovetkezékre:
¢ A festés helyét a dobozbdl kifolyd festék hegye jeldli ki.
* Ha a kifestendé teriilet nem zart, a festék kifolyik.

@ Készits hasonlo, kililénbézé alaku fakat e két eszkéz
felhasznalasaval! Figyelj arra, hogy a kifestendé alakzat
zart legyen!

Egyenes vonal rajzolasa

| Ehhez véalasszuk a Vownar ikont! Vigylk az egeret
'S avonal kezd6pontjara, nyomjuk le az egér bal gomb-
jat, ezutédn lenyomva tartva mozgassuk az egeret! Ahol
felengedjik az egérgombot, ott lesz a vonal végpontja.
A két pont kozott a szin és vastagsag bedallitdsainak meg-
felelé szakasz jon létre. Ha a vonal rajzoldsa kézben
lenyomjuk a Surrr billenty(t, akkor csak 45 fokonként
elforgatott féiranyokban &ll a vonal.

Téglalap rajzolasa

{@ Ii Téglalap készitéséhez a TigraLap ikont va-
(NN &R Jasszuk kil Ahol lenyomjuk az egér bal gomb-
jat, ott lesz az egyik csucsa. Ezutan az egérgombot le-
nyomva tartva kell elmozdulnunk az atellenes csucsba.
A kapott téglalap oldalai vizszintesek és fliggdélegesek.
Ha a téglalap rajzolasa kézben lenyomjuk a Suirr billen-
ty(t, akkor négyzetet kapunk.

Téglalapot rajzolhatunk csak kérvonallal, illetve kitoltot-
ten is. Ha az ikonra egyszer kattintunk, akkor — ahogy azt
az els6 ikon is mutatja — kitoltetlen téglalapot kapunk,
a beallitott vonalvastagsagnak és rajzolészinnek meg-
felel6 korvonallal. Ha a TEcLALAP ikonra még egyszer ra-
kattintunk, akkor kit6ltott téglalapot rajzolhatunk, ami-
nek a korvonala is a beéllitott szind lesz.

Ha mégsem kell!

Amennyiben a mivelet kbzben lenyomjuk a jobb egérgombot,
nem rajzol vonalat, téglalapot vagy ellipszist.

@ Készits képet Mondrian stilusaban!
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A sokoldali Imagine

Ellipszis rajzolasa

|®g Az ellipszis rajzolésa a téglalap rajzolédsahoz
i ? hasonléan torténik. Valasszuk egy kattintassal
a kitoltetlen vagy két kattintéssal a kit6ltott ELripszis ikon-
jat, majd a téglalap rajzolasénak megfeleléen dolgoz-
zunk! A SHIFT billenty(t lenyomva tartva kort kapunk.

Radirozas

El6fordulhat, hogy bizonyos részeket tordlntink kell

%« a hattérrdl. Erre szolgal a Rapir ikon. Miikbdése azo-

nos a ceruzééval, mivel tulajdonképpen a radir is egy

ceruza, amely a bedllitott vonalvastagsagnak megfele-
16en a rajzfelilet beallitott hattérszinével rajzol.

@ Készits szabdlyos nyolcszdget! Hasznald a SHIFT bil-
lentyt nyujtotta lehetdséget!

Festékszoro

A hasznalatédhoz kattintsunk a FEsTEkszORO ikonra!
Az igazi festékszoréd képéhez akkor hasonlit leg-
jobban az eredmény, ha a bal egérgombot lenyomva tart-
va az egeret egyenletesen mozgatjuk. Minél lassabban
mozgunk, anndl tobb festékpotty keril a lapra, azaz annél
sotétebb lesz a terilet. Itt is allithatd a festékszoéroval hi-
zott vonal vastagsaga és szine.

oo

Vonalvastagsag
| I I II i Ezzel az ikoncsoporttal allitjuk be, hogy a raj-
S zolbeszkozok milyen vastag vonalat hizza-
nak. Amennyiben az elére beéllitott 1-es, 2-es, 5-0s, 10-es
vastagsagra van sziikség, akkor valasszuk azokat! Ha mas
vonalvastagsaggal szeretnénk dolgozni, akkor hasznaljuk
a VONALVASTAGSAG KIVALASZTASA ikont, ahol a VONALVASTAGSA-
GOK bedllité ablakban tetszéleges vastagsag is megadhato.

Lehet 800 pontos vonallal rajzolni?

Szinek hasznalata

A rajzoléshoz az alapszineket a szinpalettarél valaszthat-
juk ki, a megfelel6 szinre kattintva. A palettéan talalhaté
18 Imagine alapszin fényessége a csuszka segitségével
allithaté 12 fokozatban. Az igy beéllitott szint a paletta
melletti nagy négyzet mutatja.

Ha az aktudlis szint mutatd négyzetre kattintunk, akkor
bekapcsolddik a szinmintafelvevd pipetta. Az ezzel kiva-
lasztott pont szine lesz az aktudlis szin. Ha ez nem Ima-
gine alapszin, akkor a csuszka eltlnik, és lathato lesz
a szin RGB (Red — piros, Green — z6ld, Blue — kék) kédja.

NS

Vedd észre, hogy a nyolcszég
tulajdonképpen egy négyzet,
levagott sarkokkal!
Teknéccel kénnyebb lenne?

A festékszoro hasznalata
I

A vonal vastagsagat be is irhatod

Vonalvastagsagok

CEEECEC . —
BERFEETEE

Szinpaletta és csuszka

@ Keverj ki egyéni szine-
ket! Rajzolj egy érmet, amit
arany-, eziist- és bronzszi-
ntre is fess ki!
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Kijelélés, torlés

Ha nagyobb tertletet szeret-
nénk kiradirozni, akkor célsze-
rd torlést alkalmazni.

Mozgatas, mdsolds

Vagolapmiiveletek

Miiveletek képrészletekkel

A teljes képpel vagy a kép egy részletével is végezhetiink
miuveleteket. A kijelolt részletet torolhetjik, mozgathat-
juk, atméretezhetjiik, vagolapra tehetjik.

Kijelolés
{1 A kép egy részletének kijeldléséhez valasszuk a
% TERULET KIVALASZTASA ikont. A bal egérgomb lenyoma-
saval inditott mivelet k6zben egy szaggatott vonalbdl
allé téglalap alaku kijelold keret jelenik meg. Amikor fel-
engedjik a bal egérgombot, a keret cstcsainal és oldalfe-
lez6inél méretezd gombok jelennek meg. A kijelolt tert-
let mindaddig médosithatd, amig a kijelélést meg nem
sziintetjik. A kijelolés megszlinik, ha egy billenty(t le-
nyomunk, vagy kilsé pontra kattintunk.

Torlés

A kijelolt terlletet a DeLETE billenty( letitésével torolhet-
juk. A kijelolt tertilet helyén hattérszin( téglalap marad.

Mozgatas, masolas

A kijelolt terlletet vonszoléssal tetszéleges helyre moz-
gathatjuk. Ilyenkor a kijelolt tertilet helyén egy hattérszi-
nd téglalap marad. Ha masolni szeretnénk, vagyis azt
akarjuk, hogy az eredeti kijelolt tertlet is megmaradjon,
vonszolas k6zben nyomjuk le a Ctre billenty(t. Ha a kije-
161t tertletben van hattérszind rész, akkor az atlatszo lesz.

Atméretezés

A kijelolt teriletet &tméretezhetjiik. A cstucsoknal 1évé mé-
retez6 gombokkal barmely irdnyba aréanyosan, az oldal-
felez6knél csak az oldalra merélegesen, a képet torzitva
alakithatjuk: nydjthatjuk vagy zsugorithatjuk.

Hattér kezelése

A rajzlapunkra eldére elkészitett képet tolthetlink be, vala-
mint a sajat vagy feldolgozott képtinket elmenthetjiik.
Erre szolgdl a Fest6 eszkdztar HATTER ikonja. A HATTER
TORLESE menUponttal torélhetjiik a hatteret, amely ekkor
hattérszintre véaltozik.

A kijelolt tertletet a vagoélapra tehetjik, a vagolap tartalmat késébb beilleszthetjik. A tertilet kiva-
gésa a SzeRKESZTES/KIVAGAS mentipontjaval, illetve a CTrL+X billentytikkel kérhet6. A kijelolt rész el-
tlnik a hattérrdl. A kijelolt teriiletet a vagélapra masolhatjuk a SZERKESZTES/MASOLAS mentipontjaval,
illetve a CtrL+C billentylkkel. Ha a vagolap nem tires, annak tartalmét a hattérre masolhatjuk
a SzERKESZTES/BEILLESZTES menupontjaval, illetve a CTRL+V billentytkkel.
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A RAJZLAPBETOLTES... mentponttal képet tolthetiink be hat-
térnek. A kép megnyitasa ablakban kivalaszthatjuk a ké-
pet, valamint a képbetoltés mddjat is.

Kép megnyitasa
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Torlés utan a hattér csak részben allithaté vissza a SZERKESZTES/
RAJZ VISszaVONAS/HELYREALLITAS mentiponttal. A torlés el6tti utol-
s6 rajzmuveletet az Imagine egyszerGen elfelejti, és a CTRL+Z
billentytivel csak az az el6tti allapotot allitja vissza.

@ Kisérletezzetek! Probaljatok ki, hogy a kiilénb6zo
képbeillesztési lehetdségek milyen eredményt adnak!

A RAJZLAPMENTES... mentponttal az elkészilt hatteret ment-
hetjik el a megadott fajlformatumokba. Az alapértelme-
zett mentési hely az Imagine KEPSOR mappdja.

Készitsiik el az oldalt lathaté képet! A libakat a képtar-
bdl vegyiik, a tablara kézzel irjuk a szoveget!

Els6ként a zold fluves terllet és az ég hatarat rajzoljuk
meg, az eget vilagoskék, a flivet sotétzold szinnel toltsiik
ki! Ezutan rajzoljuk meg 40 pont vastag ceruzéval az utat!
Az Utbaigazit6é téblat tobb vizszintes, 15 pontos, barna
vonallal és egy ugyanilyen vastag fliggéleges vonallal raj-
zolhatjuk meg. Véqgul ceruzaval irjuk fel a széveget is, és
rajzoljuk fel a nyilat a téablara!

A Libat az IMAGINE\KEPSOR\ALLATOK mappébdl toltsiik
be. Ehhez a lapon kattintsunk az egér jobb gombjéval, és
a helyi meniibdl vélasszuk ki a RAJZLAPBETOLTES... menu-
pontot. Keressiik meg a libat, betoltési médnak valasszuk
a KEz1 BEALLITAS lehet6séget, majd nyomjuk meg a MEGNYIT
gombot. A rajzlap bal fels¢ sarkdban megjelenik a liba,
kijelol6 kerettel egyttt. Vigylik a megfelelé helyre, és
a méretezé gombok segitségével kissé kicsinyitsiik le.
A maésik két libandl is ugyanigy jarjunk el! A kész rajzot
ne felejtstik elmenteni!

HAZI FELADAT

Készitstink az allatok rajzaival képet egy falusi kertrél!

CHET T
Héttér toriése
Rajzlapbetoités...
Rajzlapmentés...

Hattér szerkesztése

Az Imagine a legtébb ismert
képformatumot kezeli

(.BMP, .JPG, .GIF stb.), s6t méd
van az Imagine sajat fajlforma-
tumu (.LGF) és a ComLOGO
(.LGW) képsorainak betéltésére is

A HATTER SZERKESZTESE menu-
pontot vélasztva a LOGOMo-
tion szerkeszt6be kerultnk. Itt
szerkeszthetjik képunket, és
ha szeretnénk rogziteni a val-
toztatasokat, akkor a MENTES ES
KILEPES gombbal térjink vissza
az Imagine-be!

[B2138]

() Hattérkep
() Kidzépre
() Mozaik
) Kirwit

A libat Kézi beallitassal helyezd
el, és utdna dtméretezheted!
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