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A gondolkodas fejlesztése feladatrendszerek segitségével

A NAT hangsulyozza az egész életen at tarté tanulas fontossagat. Ehhez elengedhetetlentl sziikséges az 6nallo
ismeretszerzés modszereinek megtanulasa. A gondolkodas fejlesztése valamennyi tantargy feladata. Véleményem
szerint alsé tagozaton legtobbet a matematika tantargy keretein belll tehetiink érte. Az alapozé szakasz a tanuldi
kivancsisagra épit, és az ezaltal motivalt munkaval fejleszti a tanul6k megismerési és gondolkodasi képességét,
felel6sségtudatat, a kitartasat és elémozditja érzelemvilaguk gazdagodasat. Mintakat ad az ismeretszerzésre, a
feladat és problémamegoldashoz. Megalapozza a tanulasi szokasokat.

A gondolkodas fejlesztése leghatékonyabban 6nallé munkaval fejlesztheté. A frontalis osztalymunka soran a
tanulék tObbsége egyszerd "kévet6vé" valik, masolja a tobbick tevékenységét, egyszerl kovetévé valik. Tehdt a
gondolkodas fejlesztéséhez meg kell teremteniink az 6nallé munkavégzés lehet6ségét. Ahhoz, hogy a tanitasi 6ra
nagyobb részében 6nallé feladatmegoldast kérjunk, megfelel6 segitséget kell nyujtanunk tanftvanyainknak. A
segitségnyudjtasnak egyik modja lehet a feladatrendszerek alkalmazasa. Feladatrendszert alkotnak az egymasra
épuld feladatok. Ezek lehetnek

—  egy tanitasi 6ra soran az egymasra épuld, apro6 lépésekben haladé feladatok vagy

—  egy-egy téma soran visszatérd feladatok illetve ezek valtozatai.

Az egymasra épulé feladatok alkalmazasaval lehet6vé valik, hogy a tanulok korabbi ismereteik felidézésével, azok
Gjraszervezésével, esetleg analogia alapjan képesek legyenek a probléma 6ndllé megértésére. Az egymasra épild
feladatok soran mindig be kell tartanunk a "kis 1épések” elvét. De fontos az is, hogy a feladatok mindig tartal-
mazzanak valami Gjszert. Ha csak formailag kiilénbéznek egymastdl, elveszithetik motivalé hatasukat. A fela-
datok kivalasztasanal - f6leg sz6veges feladatok esetén - célszerd a valésaghoz kapcsolni azokat. Ezaltal egyrészt
erGsitjik a matematika és a val6sig kapesolatat (Taldn egyre kevesebb gyermek teszi fel a kérdést: "minek ezt
nekem tudnir"), masrészt ennek is igen erds motivacids hatdsa van, hiszen a gyerekek szivesen oldjak meg azokat
a feladatokat, amelyek akar réluk is szélhatnanak.

Egy - egy probléma megoldasa komoly erbfeszitést igényel a tanuloktdl. Ezért feltétlenil fontos, hogy kelléen
motivaltak legyenek a gyerekek. Az 6nall6 munka sikerélménye pedig kétség kiviil erés motival6 hatasu.

1. 'Tér- és sikbeli tajékozodo képesség
Sokszind matematika 1. 0./1. 10. o. (FOLIA)

A tér- és sikbeli tajékozodo képesség alapozasa érzékszervi megfigyelések segitségével torténik. A feladatok segit-
ségével megismertetjik a viszonyszavak (pl. balra, jobbra, alatt, f6l6tt, k6zott, mellett, elétt, mogott) jelentését.
Egy komplex feladat segitségével gyakorolhatjuk a megszerzett ismereteket. A két feladat az iranyokrdl tanultak
gyakotlasara szolgal. A tanuldk felismerik a kisfia kezén a piros és kék szalagot, melyek segitségével mar begyako-
roltdk a jobb és bal iranyt. A 2. feladat z6ld és sarga szine is ismerSs, mellyel az el6z6ekben is a le és fel iranyokat
jeloltiik. A mintapélddk megoldasa pedig lehet6vé teszik, hogy tanitéi segitség nélkill megoldjak a feladatot a
gyerekek.

Ez a feladat egyébként jol hasznosithat6 példaul a vizualis memoria fejlesztéséré is. De visszatérhetiink ra a sor-
szam fogalmanak megismerése utan is. Pl. Melyik jaték van a bal oldali szekrény 2. polcan a 3. helyen?

2. Logikai készlet
Sokszind matematika 1. 0./ 1. 18. o. (FOLIA)

A logikai készlet elemeinek tulajdonsagait (szin, alak, nagysag) kiilon - kiillon feladat mutatja be. Ezt kovetik azok
a feladatok, melyek egy, majd két tulajdonsiag megvaltoztatasat kérik. Ezutan adott tulajdonsagi elemeket kell
kivalasztani tobb lap kézil. Differencialashoz hasznalhaté az a feladat, mikor tulajdonsagok felsorolasa illetve
azok tagadasa alapjan kell kivalasztani a készlet egyetlen elemét.



3. Pénzhasznalat
Sokszini matematika 1. 0./ 1. 61. o.
Sokszini matematika 1. 0./ 2. 9. o.
Sokszini matematika 2. 0./ 1. 34., 35. o.

A jatékpénz jol hasznalhatd eszkéz a matematika tanitdsa soran. Felhasznaldsa nagyon sokrétd. Segitség lehet
példaul a szamfogalom kialakitasanal, a szamkor bévitésénél, miveletek értelmezésénél, logikai feladatok megol-
dasandl. Az eszk6z hasznalatat mindig megel6zi az ismerkedés jatékos feladatok segitségével. Szamkorbovitésnél
az Uj elemet hasonlitjuk az eddig hasznaltakhoz (1. 0./2. 9. 0.). A "Huzz at annyit, hogy igaz legyen!" tipusu fela-
datok megoldasat segiti a kirakas. A megoldasok ellenérzésénél megtapasztaljak, hogy tobbféle megoldas is lehet-
séges. Bzt felhasznalva oldhatjak meg azokat a feladatokat, amikor tobbféleképpen kell kirakni ugyanazt a meny-
nyiséget (1. 0./1. 9., 2. 0./2. 35.). A kévetkezé 1épés, amikor a tobbféle lehetGség kozl csak azt kell kirakni vagy
lejegyezni, amikor a legkevesebb pénzérmével tudjik kirakni az adott mennyiséget (2. 0./1. 34.). Az eszkoz segit-
ségével érdekes logikai feladatokat is oldathatunk meg, melyek alkalmasak a differencildsra (2. o./1. 35.). Jél
hasznalhat6 a jatékpénz a szorzds tulajdonsagainak szemléltetésére (2. 0./2. 38.) és szbveges feladatok megolda-
sahoz is.

4. Szoveges feladatok
Sokszind matematika 1. 0./1. 53. o., 60. o.,
Sokszini matematika 1. 0./2. 27. o., 29. o.,
Sokszini matematika 2. 0./1. 33. o., 43. o.

A szbveges feladatok megoldisahoz apré 1épésekben jutunk el. El6szor képek segitségével mondatunk térté-
netet. Erre kiilon oldal is taldlhat6 (1. 0./1. 53. 0.), de felhasznalhatok példaul a szamfogalom kialakitisandl illetve
a miveletek tanitasandl taldlhaté képek is, melyek eljatszasra is alkalmasak. A kévetkezd 1épésben a képekhez a
torténeten kivill miveletet is kériink (60. o). Ezt kovetik azok a szoveges feladatok, melyek elolvasasat rajzok
segitik, a sz&veges valaszba pedig csak be kell irni a mévelet eredményét. A tizesatlépéses Osszeadas és kivonas
tanitisat mindig szoveges feladat vezeti be, melyet meg is oldunk (1. 0./2). Az 6sszetett sz6éveges feladatok meg-
oldasit kezdetben két kérdés megadasival (1. 0./2. 27. 0.), majd t6bb megoldasi terv megaddsival (melyekbdl ki
kell valasztani a helyeseket) segitjik. A tobb megoldasa feladatokhoz tiblazatot ajanlunk (1. 0./2. 29. 0.). Maso-
dik osztilyban megismertetjik az adatlejegyzés médjit (2. 0./1 33. 0.). A kreativ gondolkodast fejleszti, ha a gye-
rekeknek kell szoveges feladatot alkotni adatokhoz (2. 0./1. 43. 0.), megoldési tervhez...., rajzhoz (3. 0.), jobb
képességt tanuloktol elvarhaté a széveges valaszhoz valo feladatkészités. is

5. Nyitott mondatok

Sokszini matematika 1. 0./1. 63. o.

Sokszinl matematika 2. 0./1. 21. o.,
A nyitott mondatok igazsaghalmazanak megkeresése nem konnyd feladat. A fokozatossig és az aprd lépések
betartdsaval azonban sok segitséget adhatunk a gyerekeknek. Amikor elészor talalkozunk vele 1. osztalyban (1.
0./1. 63. 0.), egy egyszerl feladatban be kell karikizni a szimokat, melyek igazza teszik a nyitott mondatot, me-
lyet még szavakkal is lejegyziink. A kovetkez$ feladat erre éptlve kéri azon szamok lejegyzését, melyek igazza
tették a nyitott mondatokat. Majd megkeressitk azon szamokat, melyek mindkét nyitott mondatot igazza teszik.
Majd egy tjabb feladatban szamegyenes segitségével kell keresni a nyitott mondatok igazsaghalmazat.
Amikor tobb nyitott mondat megoldasat kéri a tankonyv, gyakran eléfordul, hogy a valamilyen kapcsolat talal-
hat6 kozottik (2. 0./1. 21.), ezéltal konnyebbé vélik az sszetettebb feladatok megoldasa.

6. Tizesatlépéses miiveletek

1. osztilyban a tizesatlépéses miveletek tanitisit a bontisok felidézésével kezdjuk (1. 0./2. 17. 0.). A "két nyil
helyett egy" tipusu feladatok soran két 1épésben végezziik az Gsszeaddst, illetve a kivonast. Az ezt kévetd feladat-
ban a gyerekek észreveszik, hogy az elsé két tag Osszege mindig 10. Ezt a tapasztalatot felhasznalva kell pétolni a
hianyzé tagot a kdvetkez6 feladatban. Majd az eddigi tapasztalatok segitségével kell Gsszeadni harom szamot,
melyek kozil ketté 6sszege 10. Ezutan kezdjiik a tizesatlépéses muveletek tanitasat aprd 1épésekben, eszkézok
segitségével. Amennyiben van lehet&sége a gyerekeknek a palcak, korongok rakosgatasara, tapasztalatot szerez-



hetnek cselekvés utjan, mely szintén a jobb megértést szolgalja. A mivelet automatizalasat segiti, hogy egy-egy
tanitasi 6ran mindig ugyanahhoz a szamhoz kell adni, illetve ugyanabbdl kell kivonni. Az oldalak hasonlé felépi-
tésével is a jobb megértést kivantuk erdsiteni.

Az aptd lépésekben valé haladas, az eszkOzhasznalat és az analdgia alkalmazasa 2. osztalyban is segiti a
tizesatlépéses miveletek tanftasat és tanulasat. Az el6készités itt is a bontasok felidézésével és a miveletek két
1épésben vald elvégzésével kezdddik (2. 0./1. 64. 0.). Egy-egy tanitisi 6ran mindig ugyanaz az alaki értékd szim
all az elsS 6sszeadando egyesei helyén, ezzel is segitjitk az automatizmus kialakulasat.

7. Egy sokrétlien hasznalhaté feladat

Sokszini matematika 2. o./1. 80. o.

Sokszini matematika 2. 0./2. 65. o.
Tobb témakornél is megtalalhaté ez a tipust feladat. J6l hasznalhaté a muveletek gyakorlasanal, a miveletek
tulajdonsagainak megfigyelésére, az ellenSrzés gyakorlasara. A szamolasi készségen kivil a figyelmet és a tajéko-
26d6 képességet is fejleszti, hiszen a miveletben szerepldé szamokat a tablazatbdl kell kiirni. Tovabb fejleszthet6
a feladat, ha a flizetbe rajzoltatunk kisebb (3X2-es) tdblazatot és a szamokat is a tanul6knak kell kitalalni valami-
lyen tulajdonsag alapjan (pl. legnagyobb kétjegyl paros szam, a 17 kisebb egyes szomszédja stb.), majd kisebb
tablazatokban maguk jeldlhetnek meg 2-2 szamot. Ha kikotjiik, hogy egy sorban csak egy szamot lehet megjeldl-
ni, nincs is tul sok varidcié, nem okoz gondot az ellenérzés.

Az itt bemutatott feladatrendszerek szamos egyéb feladattal b6vithet6k. Amennyiben egy-egy tanitasi 6ran illetve
az oktatds hosszabb folyamatdban a feladatok egymadsra épuilésével alkalmazzuk a "kislépcsGs" elvet, nem vesszik
el tanitvanyainktdl az 6nallé munkavégzés 6rémét. Ezzel sokat teszlink a gondolkodas fejlesztése érdekében.



