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Felfigyeltetek már a környezetetekben látható sok-sok betûre? Néme-
lyiket talán már ismeritek is.

Hamarosan mindegyiket el tudjátok majd olvasni. Nagyon érdekes 
játék a betûvadászat. Keressétek a tanult betûket az utcai felirato-
kon, az autók rendszámtábláin, az újságok és könyvek címlapjain!

Formáljátok meg õket gyurmából, gyöngyökbõl, magokból! A betû-
tanulás így csupa móka és kaland lesz számotokra. 

Színezz!

Karikázd be!

Vezesd a ceruzád!

Írd át!

Kösd össze!

Számláld meg!

Egészítsd ki!

Játsszatok!

Nehéz feladat

Figyelj az irányra!

Kutass, ügyeskedj!

Munkádat segítik a jelek:

ù
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Új betût tanultál? Formáld meg különféle anyagokból! Minél több-
féleképpen kirakod, annál jobban fogsz emlékezni rá.

Minden új betû tanulásakor elvégezhetô feladatok
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Új betût tanultál? Keresd meg a rajzon! A padtársaddal felváltva 
mutassatok egy-egy betût a képen! Az iskolába vezetô úton is ke-
resd az új betût! Mondd el, hol találkoztál vele!

Minden új betû tanulásakor elvégezhetô feladatok
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Díszítsd a betûket például a megkezdett minta alapján! Kösd 
össze az á betûket piros vonallal, az Á betûket kék vonallal!

Írd át kék színessel az     betû elemeit!

Színezd ki az á és Á betûkártyákat!
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Színezd ki az m és M betûkártyákat!

Mit ebédel a mackó? Haladj a labirintusban mindig az m és M 
be tûk felé!

Színezd kékre az m és pirosra az M betûket! Színezz ki 
a dominókon annyi pöttyöt, ahány m és M betût találtál!
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Játsszatok! Dobjatok a kockával, és lépjetek a kapott értéknek 
megfelelôen! Mondjatok két szót a mezôn látható betûvel! A jel-
zés megmutatja, hogy a betûnek a szó elején, közepén vagy a vé-
gén kell-e lennie. Ha valaki hibázik, akkor kimarad a következô 
körbôl. A betûlétrán elôre léphettek, a betûcsúszdán visszacsúsz-
tok. Az nyeri a játékot, aki leggyorsabban ér célba.
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