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BEVEZETES

A drdma és tanc tantervi modul a tevékenységkozpontd élmény- és ismeretszerzést helyezi a kozép-
pontba. A tantdrgy lehetGséget ad sokoldald személyiségfejlesztésre, a tanuldk kreativitdsanak, vélemény-
alkot6 és onkifejezési képességének kibontakoztatisara.

A drdma és tdnc mint tantdrgy a kozépiskolai oktatds barmely fizisdban bevezethetd, de jelentds ér-
vek szélnak amellett, hogy célravezetdbb a fels6bb évfolyamok valamelyikében elhelyezni. Egyrészt
a didkok érettebbek, tobb tapasztalattal rendelkeznek, fejlettebb a problémaérzékenységiik, magasabb
szintd absztrakciéra képesek, jobban tudjik értelmezni a modern dramai torekvéseket. Masrészt a tan-
tdrgyhoz kapcsolédé dramaelméleti €s -torténeti anyagot a didkok irodalombdl eddigre nagyrészt megta-
nuljdk, és igy van mire alapozni a dramatikus jatékokat. Ezenkiviil az is fontos szempont, hogy a tanul6k
drama tantargybol érettségi vizsgat is tehetnek, ez pedig az elméleti ismeretek gyakorlati alkalmazasat
varja el télik, ami talan eredményesebben megoldhato, ha a felsébb évfolyamokon foglalkozik efféle te-
vékenységekkel a tanuld.

A drédma és tanc tantargy jellegénél fogva eredményesen kiscsoportos foglalkozasok keretében alkal-
mazhat6, hiszen 35-40 fGs osztdlyok esetében nehéz azt elérni, hogy mindenki részt vegyen a dramajaté-
kokban, vagy megfelel6 médon €s terjedelemben kifejthesse véleményét az elemzett mtivekrdl, ill. els-
addsokrol.

A drama és tdnc mddszere a drimapedagdgia, amely az alkotdsra, kreativitasra épiil. A hangsily a ta-
pasztalatszerzésen, k6zos cselekvésen, s nem a szinpadi el6addson van. A komplex dramadrak tevékeny-
ségi formdit az improvizacidk, a dramarészletek elGadasa, a tancos jelenetek és a dramajatékok vagy dra-
mai konvencidk (Mellékletben) adjak.

A Nemzeti alaptanterv a tdnc és drama tantargyra vonatkozdan (Magyar Ko6zlony 2003/43/11. szam)
"Témakorok’ cimszé alatt részben tevékenységi formdkat (improvizécié, maszkos jaték, dramai konven-
ci6, mozgasmotivumok), részben alapvets elméleti kovetelményeket ad meg, ezért a tantargy tartalmi
anyagdnak kialakitdsdban nagy szabadsdga van az iskoldnak, illetve a szaktandrnak. A drdma és tdnc tan-
targy tartalmi részét tigy allitottuk Ossze, hogy egy-egy témacsoporthoz irodalmi miiveket és tevékenységi
formakat rendeltiink. Esetenként tobbet, mint az a tervezett 6raszdmban feldolgozhaté volna. Célunk az
volt, hogy vezérfonalat €s alternativakat kinaljunk a szaktanaroknak, akik a megadott keretek kozott sza-
badon vdlogathatnak bel6le. A tematika Osszedllitdsandl figyelembe vettiik a kimeneti kovetelményeket:
a minimadlis elvardsok mellett a kzEép- és emelt szintl érettségi vizsga feladatait is.

A komplex dramadrdn a témakorok altaldban nem kiiloniilnek el egymadstdl, az elméleti ismeretek
a kiilonboz6 gyakorlati tevékenységi formak eredményeképpen, az igy szerzett tapasztalatokbdl lesziirve
jelennek meg; ezért az aldbbi 6rakeretben megadott draszamok egy-egy téman beliil csak ardnyokat fejez-
nek ki.

Célok és feladatok

— Kreativ, cselekvd, érzelmeket €s értelmet megmozgatd folyamat ttjan jussanak a tanulék ismeretek-
hez, amelyek az 4télés miatt maradandébb nyomokat hagynak emlékezetiikben.

— Kiilonbdzd dramatikus jatékok sordn fejlédjon onismereti és kapcsolatteremtd képességiik.

— Osszpontositott, megtervezett (csoportos) munkdara szoktatdssal az egyiittmiikodés és a tolerancia ma-
gas szintjének kialakitisa.

— A tanuldk térbeli mozgdsbiztonsdganak javitdsa, id6- és ritmusérzékiik fejlesztése.

— A didkok beszédkészségének fejlesztése, alakuljon ki benniik a gesztusnyelv és a testbeszéd kddola-
sdnak képessége, tudjik kell§ hatasfokkal alkalmazni ezeket a kommunikécioban.

— A fogékonysdg, a fantdzia, a koncentracio és az érzékenység fokozasa.

— A kifejezés drnyaltsdgdnak fejlesztése.

— A dramai mivek és a dramatikus jatékok elemzése, s ezaltal az elméleti ismeretek bdvitése.

— A legfontosabb dramaturgiai alapfogalmak, mifajok, stilusok megismerése.

— A problémaérzékenység novelése, erkolcsi és esztétikai értékek megitélése.

www.mozaik.info.hu 3



MOZAIK KERETTANTERV « NAT 2003

Drdma és tanc 12. évfolyom

Idékeret: 37 6ra (1 6ra/hét/1 év vagy 1 6ra/2 hét/2 év)

Improvizacié, maszkos Dramaturgiai Dramai
Tartalmak jaték, dramai konvencio, alapfogalmak, miivek
mozgasmotivumok miifajok, stilusok elemzése
I. Mitoszok feldolgozdsa a dradma 4 2
eszkoztaraval
IL. Epikus, lirai és drdmai mivek, ill.
részletek tematikus feldolgozasa a 4 2
drama eszkoztaraval
III. Emberiségkoltemények, filozofi- 4 2 >
ai kérdések a dramakban
IV. Komikum a drdmékban s az 3 2 1
élethelyzetekben
V. Mai kérdések, mai valaszok 5 2 2
Ertékelés, csoportos dramatikus jaték >
el6addsa
Osszesen 37 6ra, ebbdl: 22 10 5

I. Mitoszok feldolgozasa a drama eszkoztaraval

Célok és feladatok

— Megértetni a mitoszok meghatarozé szerepét az egész emberi kultira fejlédésében.
— Kapcsolatot teremteni a mitoszok és a drama sziiletése kozott.
— Folidézni és elmélyiteni a dramaszerkezet, a tragédia és a misztériumjaték fogalmat.
— Improvizécios jatékok sordn fejleszteni az on- és tarsismeretet, novelni a térben vald tdjékozodas ké-

pességét, javitani a beszédkészséget.

— Megismertetni egy szertartas lefolydsanak 1épéseit.
— Elsajatittatni a babjaték kiilonbozd technikait, alkalmazasi lehetSségeit.
— Kiprobélni a maszkkészités egyszertibb mddozatait, részt venni maszkos tancjatékban, onalléan 6sz-

szedllitani egy rovid mozgassort.

— Az empdtia, az egyiittmiikodési képesség, az 6nallo itéletalkotas képességének novelése.

— A kiilonb6z6 dramai konvencidk alkalmazdsanak gyakorldsa.

Tartalom

Fejlesztési feladatok, tevékenységek

Szisziiphosz)

és Aenas

Odipusz-komplexus

— A mitosz fogalma, hatdsa az emberi kultdrara,
dramatizalasi lehet&ségei (Prométheusz,

— Mitikus szerelmek. Orpheusz és Euriidiké. Dido

— Dioniiszosz-iinnep. A gordg drdma sziiletése

— Oidipusz kiraly torténete a mitosz szerint és
Szophoklész dramdjdban. A tragikus vétség. Az

gyéban

— Részvétel némajatékban, parbeszédes improvizaci-
6ban, monoldg szerkesztésében

— Parbeszédes improvizécid, ugyanannak a torténet-
nek mas-mas szempontbdl valé el6adédsa. A fékusz
fogalménak megismerése. Kiilonféle dramai kon-
vencidk alkalmazdsa

— Szertartds csoportos el6addsa, maszkos tancjaték-
ban valé részvétel, mozgassorok egyéni kialakitdsa

— A bébjaték kiilonbozd technikdinak megismerése
és alkalmazdasa. A dramaszerkezet és a tragédia fo-
galménak felidézése. Torténetszerkesztés a hétkoz-
napi életben megjelend Odipusz-komplexus tar-
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Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek

— Kiilénb6z6 dramai konvenciék alkalmazéasaval
a vald életbdl vett torténetek eljdtszdsa. Egy antik
tragédia héseinek (Antigoné és Kredn) 6sszeiitk6-
— Dramai konfliktusok kiilonb6z6 értékrendet zése, a konfliktusok elemzése
képviseld szereplSk kozott
— Ugyanannak a torténetnek kiilonb6z4 stilusu el 5-
addsa (misztériumjatékok, Maddch, Karinthy fel-
dolgozasa, profan biinbeesések torténetének dra-
— Bibliai torténetek. A biinbeesés matizaldsa) Valtozatos technikakkal: némajaték,
pérbeszédes eldadds, drnyjaték.
— A mitikus torténetek eljitszdsa tdncos mozgasmo-
tivum-sorok osszedllitasdval. Eletszerd konfliktus-
helyzetek parbeszédes improvizaciéjaban valé

— Testvérek kozotti konfliktusok. Kdin és Abel, részvétel. Kiilonféle megoldési lehetdségek kidol-
Jozsef és testvérei gozésa
Kovetelmények

A tanulo:

— értse meg a mitoszok meghatdrozo szerepét az emberi kulttra fejlédésében,

— ismerje fol és tudja alkalmazni a drdmaszerkezet jellemzdit, a tragédia és a misztériumjaték mifaji
sajatossagait,

— vegyen részt egyéni €s csoportos improvizacios jatékokban,

— ismerje meg egy szertartds lefolydsdnak menetét, jatssza el valamelyik mozzanatat,

— sajatitsa el a babkészités és a babjaték kiilonbozd technikait,

— vegyen részt maszkkészitésben és egy maszkos dramatikus jaték el6adasaban,

— tudjon egyiittmikodni tdrsaival, legyen képes 6ndlloé gondolataival kézremitikddni a csoportos felada-
tok elSkészitésében,

— 0ndllo itéletalkotdssal vegyen részt a dramajatékok elemzésében,

— ismerje meg és alkalmazza a kiilonféle dramai konvencidkat.

I1. Epikus, lirai és dramai miivek, illetve részletek tematikus
feldolgozasa a drama eszkoztaraval

Célok és feladatok

— Mozgésitani az irodalmi tanulmanyok sordn felgy(lt és az iskoldn kiviil szerzett olvasmanyélménye-
ket egy-egy megadott témakorben.

— Megismerni és alkalmazni az epikus (esetleg lirai) szovegek dramatizélasi lehetSségeit.

— Foleleveniteni és elmélyiteni a reneszansz szinjatszasrdl kordbban szerzett ismereteket. Dramai mo-
nolégokat, parbeszédeket és jeleneteket el6adni Shakespeare miiveibdl.

— Folismerni a kozépkori haldltdnc mifaji jellemzdit. Tdncos mozgéssor tervezése hozza.

— Elsajatitani a kontraszt és a szimbdlum fogalmat.

— Gyakorolni a szereplSk szandékainak, tetteinek és kapcsolatainak elemzését.

— A megismert dradmai konvencidk folhasznalasdval csoportos improvizdcidk bemutatasa.

— A témdkhoz kapcsol6dé hétkdznapi torténetek dramatikus elGadésa.

Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek
— Az apa-fit kapcsolat. Kosztoldnyi: A kulcs, Ib- |- Olvasmanyélményekbdl, szinhdzi emlékekbdl sz6-
sen: A vadkacsa, Kafka: Atvdltozds, Abrahdm vegek, példak gydjtése a megadott témdhoz.
és Izsak, Zeusz és Kronosz, Shakespeare: — Epikus szévegek dramatizélési lehetdségei — alter-
Hamlet (Polonius — Laertes) nativ megoldasokkal.
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Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek

— Generaciés ellentétek. Karinthy: Taldlkozds egy |— Kiilonb6z6 dramai konvenciok alkalmazasa a té-
fiatalemberrel Csehov: Sirdly, Shakespeare: madk feldolgozdsaban.

Romed és Jiilia, Osborne: Diihongd ifjisdg, — A reneszansz szinjatszés jellemzGinek megismerése,
Miller: Az tigynok haldla, alkalmazdsa a dramajatékokban.
. — A kontraszt és a szimbdlum fogalma.

— Elet-halal. Haldltdnc-ének, Dante: Isteni szin- |- A kozépkori haldltdnc mfaji jellemzdi, alkalmaza-
jaték, Hajnoczy: A haldl kilovagol Perzsidbdl, sa korunk tarsadalmi viszonyaira. Tancos moz-
Shakespeare: Romeo és Jilia, Hamlet (szegény gasmotivumok tervezése.

Yorick) — A téméakhoz kapcsolédé aktudlis torténetek
improvizativ el6adédsa.

Kovetelmények

A tanulo:

— legyen képes megadott témdhoz 6sszegytjteni irodalmi miiveket vagy szovegrészeket kordbbi olvas-
manyélményeibdl vagy kozismert torténetekbdl,

— ismerje meg és tudja alkalmazni az epikus szovegek dramatizalasi technikait,

— vegyen részt egy novella vagy regényrészlet némajitékos vagy parbeszédes elGaddsaban,

— ismerje fol a reneszéansz szinjatszas jellemzdit, tudjon elGadni egy monolégot Shakespeare valamelyik
dramajabol,

— legyen tisztdban a kontraszt és a szimbd6lum fogalmdval,

— elevenitse fol tuddsat a halédltdnc miifajardl, vegyen részt ezzel kapcsolatban egy tdncos mozgdsettid
elGadasaban,

— legyen képes sajat tapasztalatai folhasznaldsdval kozremikodni az improvizaciéhoz sziikséges torté-
netvdz megszerkesztésében,

— tudja alkalmazni a megismert dramai konvencidkat.

III. Emberiségkoltemények, filozofiai kérdések a dramakban
és a hétkoznapi életben

Célok és feladatok
— A drémai koltemény miifaji jellemzdinek folelevenitése, a romantika stiluselemeinek tudatositsa, fol-
ismerése.

— Dramarészletek elGadésa sordn és kiilonboz6 konvencidk alkalmazédsa kozben a tanuldk fogalmazzak
meg véleményiiket az emberi 1ét értelmével kapcsolatban.

— Viélasszék ki, és jatsszak el a szdmukra legérdekesebb részleteket a Tragédidbol.

— Nézzenek meg tobbféle rendezGi megoldast a Madach-miibdl, s elemezzék a kiilonféle értelmezéseket.

— Késziiljenek fol egyéni szinpadi produkcidk bemutatdsara.

— Valtozatos el6adéi technikdk alkalmazdsdval mutassanak be részleteket Vorosmarty mesedraméjabél,
a tanul6i fantdzidra és kreativitdsra alapozva.

— Mutassanak be csoportos improvizacidt napjaink ,,boldogsagkereséseirdl”.

Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek
— Van-e célja és értelme az emberi létnek? Hovd |- Az irodalomban megismert mi részleteinek dramai
vezet az emberiség ttja? el6adasa kiilonbozd technikdk alkalmazésédval.
Maddch: Az ember tragédidja — Viltozatos dramai konvencidk sordn véleményt al-

kotni az élet nagy kérdéseir6l.

— Kiiloénb6z6 rendezdi megolddsok elemzése

— A dramai koltemény miifaji jellemzdinek feleleve-
nité€se, a romantika stiluselemeinek folismerése.

— Az egyéni 1ét értelme vagy értelmetlensége. — Folkésziilés egyéni szinpadi produkciok eladésa-
Goethe: Faust, Diirrenmatt: ra, drdmai monol6gok el6adédsa, elemzése.
Pillanatkép egy bolygorol — A beszédtechnika fejlesztése.

www.mozaik.info.hu 6
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Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek

— Dramarészletek el6addsa maszkos, némajatékos
technikédval, ill. parbeszédes formaban.

— A boldogsagkeresés ttjai. Vorosmarty: — Improvizécids jatékok sordn bemutatni napjaink
Csongor és Tiinde, Ibsen: Peer Gynt lehetséges titjait a boldogsag keresésére.
Kovetelmények

A tanulo:

— tudjon véleményt alkotni az élet alapvets kérdéseirdl, s legyen képes ezzel kapcsolatos élethelyzetek
bemutatdsara dramatikus jatékok keretében,

— ismerje a dramai koltemény miifaji jellemzdit, ismerje fol a drdimdkban a romantika stilusjegyeit,

— legyen képes a legismertebb dramai koltemények szovegrészleteinek értelmezésére, s ezeknek kiilon-
féle dramatikus technikakkal valé el6adasara,

— tudjon kiilonbséget tenni a kiilonféle rendezdi elgondoldsok kozott, tanulja meg élményként megélni
a szinhazi elGadast,

— legyen tolerdns az eltér§ vilagnézetekkel, tanulja meg tobb néz&pontbol nézni a vildg jelens égeit.

IV. Komikum a dramakban és valos élethelyzetekben

Célok és feladatok

— Tudatositani a nevetés fontossagat életiinkben és megvildgitani a komikum szerepét a dramaturgidban.

— Feleleveniteni és elmélyiteni a komédiardl kordbban, az irodalom tantargy keretében szerzett ismere-
teket.

— Hagyomanyos és modern szitudciok eljatszasa a vasari komédia eszkoztaraval.

— A klasszicista drama jellemzdinek felismerése és alkalmazasa csoportos improvizaci6 keretében.

— Megadott zenére komikus mozgédsmotivum-sorok kialakitdsa 6nélléan, egyéni tervezés alapjan.

— A helyzetkomikum és jellemkomikum eszkdztdrdnak megismerése, s ezek alkalmazdsa némajatékos,
illetve parbeszédes improvizacidk soran.

— Kialakitani a komikus helyzetek kezelésének képességét, a nevetés — kinevetés, a humor — nevetsé-
gesség kozotti kiilonbségtevés ,,tudomanyat”.

Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek

— A commedia dell’arte — A rogtonzott vasari komédia szinpadi megjelenité-
se, jellegzetes figurdinak bemutatdsa.

— A mai magyar tarsadalom jellemzd szereplSinek és
szitudcidinak dramatikus eldaddsa a vésari komé-

—,,A legnagyobb csapds a biinokre, ha nevetsé- dia eszkoztaraval.
gessé tessziik 6ket” — Moliere vigjatékainak vi- |— A komédia fogalménak felelevenitése. A klasszi-
laga cista drdma jellemz6i, a hdrmas egység. Drama-

részletek el6addsa az illenddség, mértéktartds, va-
loszeriiség kovetelmény figyelembe vételével, ill.
improvizacié e szabalyok tudatos dthdgasaval.

— A helyzetkomikum drdmarészletekben — Kiilonboz6 szinészi, rendez6i megolddsok megfi-
(Goldoni: Két uir szolgdja, Moliere: Tartuffe, gyelése, elemzése.
Orkény: Toték), filmen (Chaplin) és a hétkdz- |- Komikus mozgdssor bemutatdsa adott zenére.
napokban. — Hétkoznapi komikus helyzetek megjelenitése kii-

16nb6z6 drdmai konvencidk felhasznéldsdval.

— A jellemkomikum eszkoztardnak tanulményozésa,
szinhdzi el6addsok elemzése.

— A jellemkomikum (Plautus: A hetvenkedd ka- |— Improvizacio: valamely emberi gyarl6sdg dramati-
tona, Moliere: A fosvény, Orkény: Téték) kus megjelenitése a tilz4s és torzitds eszkozeivel.
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Kovetelmények

A tanulo:

— legyen tisztdban a komédia mdfaji jellemzGivel, ismerje fol szinhdzi elGad4dsokban, és tudja alkalmaz-
ni improvizacidiban,

— vegyen részt egy rogtonzott vasari komédia szinpadi megjelenitésében, jatssza el ugyanazt a szerepet

tobbszor tobbféleképpen,

ismerje fol a klasszicista drama jellegzetességeit, alkalmazza ezeket tudatosan Moliere egy drama-

részletének eljatszasaban,

vegyen részt egy megadott zenére késziilt komikus mozgaskompoziciéban,

tudjon véleményt alkotni kiilonb6zd szinhazi eléaddsok szinészi — rendezdi megolddsairdl,

— ismerje meg a helyzet- és jellemkomikum eszkoztarat, és alkalmazza kiilonféle dradmai konvencidk so-
ran,

— tudjon kiilonbséget tenni nevetés €s kinevetés, humor és nevetségesség kozott.

V. Mai kérdések, mai valaszok

Célok és feladatok

— Korunk, a 20-21. szdzad néhdny alapvetd problémdjénak folvetése részben tanult irodalmi mivek,
részben olvasmanyélmények, részben hétkoznapi tapasztalatok alapjan.

— Az epikus szinhdz jellemzdinek felidézése, elidegenitd effektusok kidolgozasa és bemutatésa.

— Személyes vagy hivatalos, esetleg a sajtoban megjelent dokumentumok gytjtése a habortd témakoré-
ben, s ezekbdl dramatizalt jelenetek eladdsa.

— A groteszk és az abszurd drdma sajitossagainak megismerése és egyes elemeik alkalmazdsa a drama-
jatékok soran.

— A problémaérzékenység és az empatia fejlesztése kiilonboz6 témajd, a mindennapokbdl vett torténe-
tek improvizacidja révén.

— A mads kultdrdk irdnti nyitottsdg, az Onismeret és a tolerancia képességének fejlesztése valtozatos
dramai konvenciok alkalmazasaval.

Tartalom Fejlesztési feladatok, tevékenységek
— Héboru, fenyegetettség, félelem. Brecht: Kurd- |— Az epikus szinhdzi technikdk alkalmazdsa dramati-
zsi mama és gyermekei kus jatékokban. ElidegenitS effektusok kigondol 4-
sa, dalbetétek elGadasa, tancos részletek szerkesz-
tése.

— Monol6gok, interjik készitése visszaemlékezések,
dokumentumrészletek alapjén.

— A groteszk abrazolasmaéd alkalmazasa dramatikus

— Hatalom és kiszolgaltatottsag. Hatalmi harcok Jjatékokban.
az irodalmi miivekben és a hétkoznapokban. — A hatalom és aldrendeltség megjelenitése kiilonbo-
Orkény: T6ték, Jarry: Ubii kirdly, Orwell: 1984, |z dramai konvenciok segitségével.
Tolkien: A Gyitrik Ura — Maszkok készitése és felhasznalasa dramarészletek
el6adasaban.
— Improvizécié a hétkdznapi hatalmi szitudciok
megjelenitésére.
— Elidegenedés, szorongas, kildtastalansag —az |- Az abszurd drdma jellemz8inek megismerése.
abszurd draméban. Beckett: Godot-ra vérva, — A szimbdlum szerepe a drdmaban.
Mrozek: Emigransok — Dréamarészletek megtekintése, elemzése.

— Improvizécio kildtastalan vagy annak tiné élet-
helyzetek megjelenitésére. A szituaciok elemzése,
kivezetd utak keresése.

— Performance-ok szerkesztése

— Egy kortars magyar szerz6 drimajanak megtekin-
tése, elemzése.

www.mozaik.info.hu 8



MOZAIK KERETTANTERV « NAT 2003

Drdma és tanc 12. évfolyom

Tartalom

Fejlesztési feladatok, tevékenységek

— A péarkapcsolatok 1j dimenzidi. Kornis: Korma-
gyar, Diirrenmatt: Az oreg holgy latogatésa,

— Kultirdk taldlkozésa, egyiittélése. Saint-
Exupéry: A kis herceg, Defoe: Robinson
Crusoe, Orkény: Tanuljunk idegen nyelveket!

— Improvizéci6 kiilonbdzé parkapcesolati szituaciok-
ra, szerepcsere, nézdpontvaltas.

— Epikus mtivek dramatizalasa.

— Kiilonboz§ kultirakbdl szarmazé emberek kozotti
konfliktushelyzetek megjelenitése tobbféle dramai
konvenci6 alkalmazdséaval.

— Improvizécio a konfliktushelyzetek feloldasara.

Kovetelmények

A tanulo:

— tudjon kérdéseket és problémakat megfogalmazni korunk emberi viszonylataival kapcsolatban,

— kordbban megszerzett ismeretei, miivészi élményei, tapasztalatai alapjan legyen képes rovid dramati-
kus jelenetet szerkeszteni,

— ismerje az epikus szinhaz technikdit, tudjon alkalmazni valamilyen elidegenit6 effektust (dal- vagy

tdncbetét, narritor, képkivetités, stb.),

— ismerje fol a groteszk és az abszurd drama jellemz4it, tudja értelmezni eszkozeit,

— nézzen meg legaldbb egy kortars magyar szerz6 dramdjabdl késziilt szinhazi elGadést, és vegyen részt
a kozos értelmezésében,

— torekedjen Onismeretének, tolerancidjanak és problémaérzékenységének fejlesztésére,

— egyiittm{ikodéen vegyen részt csoportos improvizdcidkban, és tudja alkalmazni a drdmai konvencidk
kiilonboz46 formait.

Kimeneti kovetelmények

A tanulo:

— tudja alkalmazni a kiilonb6z8 drdmai konvencidkat a csoportos improvizédciékban,

ismerje és ismerje fel a legfontosabb szinhdzi mifajokat és stilusokat,

legyen tdjékozott a legfontosabb szinhézi és dramai fogalmak terén,

szerepeljen maszkos improvizaciéban,

vegyen részt legaldbb egy, a tanult mozgaselemekre épiil6 mozgdsetid létrehozasaban.
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MELLEKLET

Biré Mdria: A dramapedagdgia tevékenységi formai az irodalom tanitdsaban
Megjelent: Tanari Kincsestar — Irodalom, 2001. szeptember

1.2 Tevékenységi formak, azaz konvenciok

A tovéabbiakban a mar emlitett konvencidkat ismertetjiik. Ezek részletesebb leirasat a Drdmapedago-
giai olvasokonyvben 1 taldlhatjuk meg.

Természetesen minden egyes tevékenységi format — terjedelmi okok miatt — nem tudunk bemutatni,
csupan azokat emeljiik ki, melyek az irodalomérakon a legéltaldnosabban hasznosithaték. A magyaraza-
tokbdl az is kidertil, hogy melyiket mikor, milyen célhoz véalaszthatjuk.

A kontextus megteremtéséhez hasznalhat6 tevékenységi formak

szerep a falon: nagy csomagoldpapirra vagy tablara felrajzolunk egy emberi alakot — ezt elére készitsiik
el. A figura ,.testébe” irjuk belsd tulajdonsagait, a kontiron kiviil pedig kiilsé jellemzdit soroljuk fel. J61
alkalmazhat6 egy szerepld jellemzéséhez.

jelmezoltés: a tanar altal el6készitett targyakbdl, jelmezekbdl valasszuk ki az adott figurankhoz ill6ket;
ellendrizhetjiik egy korszakrol, kultirdrdl stb. meglévd tuddsukat, erre épitiink késGbb.

térmeghatarozas: a rendelkezésre all6 butorokkal jeloljiik ki a jatékunk helyszinét.

befejezetlen anyagok: a tandr 4ltal hozott levelek, cikkek, fotdk, ruhdk, naplok stb. segitségével bontsuk
ki az adott szituaciét. Személyr6l, helyszinrdl is informaciét kaphatunk, szerepl6k muiltjat, konfliktusok
okat megismerhetjiik.

naplo, levél irasa, térkép rajzolasa: a csoport késziti el; helyszinrél, szerepl6rél, kapcsolataikrdl valla-
nak.

allokép = szoborjaték: a csoport tagjai egy jelenetet, helyzetet rogzitenek igy, esetleg a tobbiek kérdése-
ket intézhetnek hozzdjuk: Kik vagy mik 6k? Mi tortént veliik? Miért?

Narrativ tevékenységi formak

Ezek segitségével az epikus részeket dolgozhatjuk fel:

telefon- vagy radidbeszélgetés: a csoport tagjai koziil véllaljak a beszélgetést, igy dj informacidkat kap
a csoport, a beszélgetdk gesztusok nélkiil kommunikédlnak egymadssal. A kapott informécidkat elemezziik,
értékeljiik.

szakértd szerep: a csoport tagjai valamilyen szakma képviselGiként jelennek meg (pl. régészek, orvo-
sok), targyalnak, vitatkoznak, érvelnek, dontést hoznak. Olyan szakértéi szerepbe kell helyezni &ket,
melyhez elegendd az el6zetes tuddsuk, vagy gondoskodnunk kell informacidkrdl, példaul djsdagrdl, kony-
vekrdl, filmekrdl, melyeket megismernek a jaték soran.

gylilés, értekezlet: problémamegoldo, stratégiat kidolgozé jatékelem: egy értekezlet résztvevdi lesziink,
elhangzanak informacidk, melyeket értékeliink, hozzaszdlunk, esetleg vitazunk.

interju: a tanulok koziil valaki a riporter, tirsa a megkérdezett, aki egy adott szerepben jelenik meg, réla
kell minél tobbet megtudni.

az élet egy napja: allitsak Ossze a gyerekek egy szerepld, figura napirendjét, lehet hétkoznap vagy iin-
nepnap, ezt el6re hatdrozzuk meg — jellemét, szokasait, egy kor kultdrajat, hagyomanyait ismerhetjiik meg
igy.

forré szék: a csoport egy tagja vallalja, hogy leiil egy székre a tobbiekkel szemben és szerepbe 1épve va-
laszol a kérdéseikre: konfliktusok okdt, kapcsolatai rendszerét, szokdsait ismerjiik meg ezzel a médszerrel.

,, Koltoi jellegi” tevékenységi formak

A cselekmény mélyebb, elvontabb jelentéseit, értelmezési lehetdségeit keressiik ezekkel a tevékenységi
formakkal:

szertartas: pl. egy eskiitétel, tinnep eljatszdsa: ismerni kell a kor szokdsait, a szerepld jellemét.
stilusvaltas: ugyanazt a jelenetet megprobaljuk eljatszani mas stilusban, pl. tv-sorozatként, népmeseként.
Azt figyeljiik meg, hogyan véltozik viselkedésiink, beszédiink, a jelenet hangulata.
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maszkok készitése: a megjelenitéshez sziikségesek a jelmezek — jellemet, kort, kultirat jelezhetiink ve-
liik, eltavolitjuk a jatszok személyétdl a torténést.

djrajatszas: elismételhetiink gondolatokat, jelenetsorokat: lassitjuk, elemezziik azokat, ok-okozati viszo-
nyokat tarunk fel.

képalairas: rajzoljunk képet, plakatot, adjunk neki cimet, Irjuk ald gondolatainkat tomoritve: Mi a leg-
fontosabb? Mi a kulcsa a képnek?

forumszinhaz: ha éppen egy szitudcidt jatszanak a gyerekek, nem mindenki aktiv, vannak figyeldk is,
akik ledllithatjak a jatékot, tandcsokat, Otleteket adhatnak a folytatasra, beléphetnek tarsuk helyett, ha dgy
gondoljak, hogy nem j6 irdnyba haladnak az események, ha leiilt a jaték — j6 otlettel 1ij lendiiletet kaphat
a cselekmény. Erds koncentraciot, egytittmtikodést igényel, haladébb csoportokkal alkalmazzuk.

Reflektiv jellegii tevékenységi formak

Ezek a tavolitas eszkozei, utdlag végiggondoljuk a torténéseket:

a pillanat megjelolése: nevezziik meg azt a szitudciét, mikor egy gondolat, érzés megfoganhatott a sze-
replében.

narraci6: a csoport tagjai mozgassal, rajzzal megjelenitenek egy cselekményt, érzést, gondolatot, a tob-
biek vagy 6k maguk torténetet mondanak hozza — ebbdl a szerepld gondolatait, érzéseit ismerhetjiik meg,
megértjiik viselkedését.

mélyités: dialégusokat taldlunk ki szereplSk kozt — tehat nem a szerz$ altal megirtat adjuk eld! — jellemii-
ket, kapcsolataikat magyarazhatjuk igy.

taniskodas: monolégokat szerkesztiink, hallunk ugyanarrdl az eseményrél, személyrél, de tobb sze-
mélyt6l, tobb szempontbdl — ki mit gondol valakir6l, valamirdl.

bels6 hang: egy tanul6 szerepbe 1épve elmondja, hogy mit csindlt, miért tette stb. Valaki mogé 4ll, tarsa
bels6 gondolatait mondja el vele parhuzamosan, tehat azt, amit szerinte a tarsa akkor valéban gondolhat,
érezhet. Figyelniiik kell egymadsra, hogy egyszerre ne beszéljenek, mert igy nem érthetd.
gondolatkovetés: a cselekményt megallitjuk, az alloképet megszdlaltatjuk, igy az adott szerepld elmond-
hatja sajit gondolatatit, melyek nem biztos, hogy a cselekedeteivel egybeesnek.
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